


Hallo liebe Leser!

Es ist mal wieder soweit: eine neue Ausgabe des Aventurischen
Boten ist erschienen. Wieder einmal haben wir Interessantes und
Spannendes, sowie aventurisches und irdisches Les- und Spielba-
res zusammengetragen und hoffen, dass es euch ebenso gut gefillt
wie uns.

Auch in dieser Ausgabe gibt es wicder Nees zu entdecken. Zum
cinen wird es cuch schon aufgefallen sein, dass der Bote diesmal

einen dreimonatigen Zeitraum abdeckt. Das hat natiirlich keiner-
b

lei Auswirkungen auf eure / sondern dient nur ver-
lagsinternen und kosmetischen Zwecken. Der Bote erscheint dann

nicht am Ende des angegebenen Zeitraums, sondern in der Mitte.

Was gibt es noch Neues zum Thema? Oh ja, wir haben mit dieser
Ausgabe eine neue Kolumne eingefiihr, die euch von Ausgabe zu
Ausgabe dariiber informicren soll, wo in nichster Zeit eine Con-
vention oder Messe stattfindet, auf der man auf das offizielle DSA
treffen kann. Das bezicht sich auf alle Veranstaltungen, an denen
entweder Alveraniare, Myraniare oder Leute vom Ulisses Demo-
team teilnchmen, mit denen man dann eine Runde DSA spielen
kann oder in deren Workshops man Neuigkeiten aus Aventurien
erfiihrt oder einfach mal tibers Licblingsspiel plaudern kann.

In diesem Rahmen werden wir euch dann spiter auch die cinzel-
nen Promotion-Teams niher vorstellen, kleine Artikel tber ver-
gangene und Vorschauen auf kommende Cons veroffentichen.

ist es auch angedacht, auch wichtige Verl bei

und DSA-Redakteure vorzustellen, aber das muss erst alles noch
genau abgestimme werden. Lasst euch iiberraschen.

Wenn alles glatt gelaufen ist und es keine Probleme mit der Ver-
sandabteilung oder dem Drucker gab, sollte dieser Ausgabe fiir alle
Neuabonnenten das T-Abenteuer Die Sonnenscherbe beilicgen.
Wir werden dann kiinftig cinmal jihrlich exklusiv allen Abonnen-
ten ein neues Exemplar der begehrten T-Abenteuer zusenden.

So, das war e fiir heute. Nun noch viel Spaf beim schmékern.
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DiE RUCKREHR DES RoTEnm ITIaARSCHALLS

EinE SPIELHILFE im RaHmMEN DER DRACHENCHROMIK
von NMicHAEL MASBERG vnD DamikeL Simon RicHTER

mit Dank an VOLKER WEiNzHEIMER vnD MAaRCUS DirRK

»Schlagartig wurde es totenstill. Es schien, als wiirden es selbst die Biu-
me nicht mehr wagen, mit ihren Blittern zu rascheln. Die Welt hielt
den Atem an. Dann erklang das Rauschen
miichtiger Schwingen. Ein Schatten fiel
iiber das Tal, in dem wir uns dngstlich
unter eine umgestiirzte Linde gekauert
hatten. Und schlagartig war es wieder
vorbei, wie ein Spuk bei Tageslicht. Die
Tiere krochen zitternd aus den Verste-
cken hervor, hoben erneut ihre Stim-
men — und wir taten es ihnen nach.«
—der Abenteurer Tarona iiber eine Rei-
se im Finsterkamm, Frihling 1033 BF.

Seit Anfang 1032
wieder Berichte und Erzihlungen

BF erreichen

von Drachensichtungen und sogar
-iibergriffen im Finsterkamm  dic
Héfe der anrainenden Provinzher-
ren und -adligen.

Doch die Berichte iiber die Art des
Drachen gehen weit auscinander
(siche auch Aventurischer Bote 135).
Mal sprechen die Uberlebenden von
cinem iibergrofen Horndrachen,
mal von einem entstellten Kaiser-
drachen. Allein ein Name geistert
wie cin unheilvoller Schatten durch

die Erzihlungen: Feracinor.
Vom FalL vnp DEM
WIEDERERHEBEN EiNES DRACHEN

Feracinor, ein um 5000 v.BF geschliipfter Kaiserdrache, war der
letzte Rote Marschall Pyrdacors. Nach seiner Niederlage in der
Trollfeste Traschmalgor in den Trollzacken, bei der sein Sohn Bra-

kanor fiel, floh er geschwicht in den Finsterkamm (Abenteuerband

Feracinors Macht und wurde selbst zum Sklaven. Feracinor trieb
Muragolésh dazu, das Blutritual, das den Drachengeist wach
hielt, stetig zu wiederholen. Das Trei-
ben konnte erst im Boron 1028 BF
durch cinige Abenteurer unterbun-
den werden (Alveraniars-Szenario
Odem der Kilte). Feracinor gelang
es jedoch, einen Horndrachen unter
seine Kontrolle zu zwingen, der den
Karfunkel verschlang und mit ihm
flichen konnte. So kehrte der Rote
Marschall nach iiber drei Jahrtau-
senden finsterer Drachentrfiume ins
Leben zuriick und formte in den fol-
genden Jahren langsam den Korper
des niederen Drachen um.
Im Herbst 1032 BF versuchte er
cines seiner alten Artefakte wieder-
Zzuerringen, das in den Besitz der
Finsterzwerge gelangt war. Erneut
konnte er aufgehalten werden, doch
dieses Mal reichte der Mut ciniger
Helden allein nicht aus: Es bedurf-
te auch cines cinmaligen Biindnis-
ses der beiden Zwergenvélker im
Finsterkamm (Alveraniars-Szenario
Odem der Flammen), dem Drachen
diese Niederlage zuzufiigen. Feraci-
nor verlor bei dem heftigen Kampf
seine rechte Vorderklaue und ent-
kam nur knapp. Seitdem witet er voller
Zorn im Finsterkamm und trigt Schrecken und Angst bis in die
angrenzenden Baronien Weidens und Greifenfurts.

FERACITIOR, DER WiEDERAVFERSTATIDEME
RotEe MaRSCHALL

Drachenerbe, Seite 111). Er wurde zu ciner i
fiir dic dortigen Angroschim, bis er nach cinem gut 150 Jahre wih-
renden Krieg um 2150 vBF von der Zwergenprinzessin Argloscha

Tochter der Angrescha gestellt und unter grofen Opfern gettet
werden konnte. Sein Karfunkel konnte jedoch nicht zerschlagen
werden: Da man ihn als verflucht ansah, wurde er unter den Bann
der Heiligen Esse und der Elemente gestellt und den Geoden zur
Wacht iibergeben.
1012 BF erweckte der verriterische Eisgeode
brecher, cin Verbiindeter des finsteren Zwergen|

Muragolosh Eid-
nigs Bonde-
rik (Angroschs Kinder 120), den Karfunkel, um ihn unter scine
Kontrolle zu bringen und seine Krifte gegen Hochkénig Garba-

Ersch Der urspriingliche Leib des hundertjihrigen Horn-
drachen hat sich mittlerweile zu cinem drachischen Wesen gewan-
delt, wie man es bisher noch nicht gesehen hat. Der Kérper st auf
cine Linge von 16 Schritt angewachsen und dic Fliigel spannen
sich nun zu einer Weite von 18 Schritt. Die einst dunkelgrauen
Schuppen glinzen silbern und tiber dem Maul prangt wie ein
Rammsporn cin todbringendes Horn, Doch das Schrecklichste
sind dic rotgoldenen Augen, die Zeiten geschen haben, an die sich
sonst kaum cin Wesen erinnert. Da ihm die rechte Vorderklaue
fehlt, hinke der Drache am Boden.

Charakter: Feracinor in eine fiir den sterblichen Geist kaum fass-

Bedrohung. Er ist nicht nur cin Zeitgenosse Pyirdacors, son-

bare

lon (Angroschs Kinder 113) zu nutzen. Doch er unterschitzte

dern wurde von diesem p | ht, die H 1




Zze Thas anzufiihren. Als er im Finsterkamm ficl, war er bereits
tiber 2.800 Jahre alt — und damit tausend Jahre ilter als heutige
machtvolle Drachen wie Apep der Ewige oder Shafir der Prichtige,
er war gar Jahrhunderte 4lter als der machtige Ysolphur. Mit der
Erinnerung an cine Zeit, dic allenfalls noch Schirr’Zach mit ihm
teilt, wurde er nun in ein fremdes Zeitalter wiedergeboren. Sobald
er sich mit der Gegenwart vertraut gemacht und scine Herrschaft
im Finsterkamm gefestigt, gilt sein ganzes Bestreben der Erncue-
rung der Drachenherrschaft.

Geboren: um 5000 v.BF

Schuppenfarbe: silbergrau Augenfarbe: rotgold

Lange: 16 Schritt Spannwelle 18 Schritt
Hort: Ni 1ppe (im stidlichen Fir

Kurzcharakteristik: zorniger und machtvoller Drache in einer
fremden Zeit; einst Marschall Pyrdacors, wiedergeboren im mu-
tierten Leib eines Horndrachen

Herausragende Eigenschaften: Feuerodem, Flugfahigkeit, Ge-
dankensprache, Immunitat gegen Feuer, Telekinese; Jahzorn 14,
Verwundbarkeit (Eis)

Zauberkenntnisse: vollendet in Herrschaft und Verstandigung,
meisterlich in Form und Schaden, kompetent in Hellsicht und Ele-
mentar (Erz und Humus nur durchschnittlich)

Besonderheiten: leibhaftige Erinnerungen an Pyrdacor und Zze
Tha, deren Fall und Untergang fiir ihn nur wenige Jahrzehnte
zuriickliegen

Feracinor im Kampf

MU25 KL19 KO 40 KK 40 LeP 160
AuP 110 AsP 175 MR32/18 RS9* GS 3/20

INI 12+1W6

Biss: AT 15 PA14 TP4W6+3 DKHNS
Halsschwenker: AT10 PA - TP 1W6+2 DKNS
Prankenhieb: AT 9 PA 6 TP2W6+8 DKHN
Trampeln: AT 6 PA - TP4W6 DKH

Horn: AT 8 PA 9 TP4W6+6** DKS
Flammenstrahl: AT 14 PA — TP 4W6+14 DK 49 Schritt
(alle 2 KR)

g 2 (ur Angri
pro Kampfrunde, sehr grolRer Gegner (nur Ausweichen), Feuer-
odem (2 SP/KR auf 10 Schritt, 1 SP/KR auf 15 Schritt), Flug-
angriff (Prankenhieb), Flugangriff / Umklammern (5), Flugangriff
/ Trampeln / Niederwerfen (13) / Umklammern (11; Feracinor
driickt seinen niedergeworfenen Gegner mit der Klaue zu Bo-
den), Trampeln, Gezielter Angriff (BeiBen) / VerbeiRen, Gezielter
Angriff (Flugangriff) / Hornangriff, Gezielter Angriff (Prankenhieb)
/ Niederwerfen (9) / Umklammern (11; Feracinor driickt seinen
niedergeworfenen Gegner mit der Klaue zu Boden), Niederwer-
fen (Prankenhieb aus dem Flug heraus; 13), Niederwerfen (Hals-
iederwerfen (Sct 8), Niederwerfen

5 2);

(Prankenhieb; 9)
) Rucken des Drachen; an Fligeln (RS 5), Bauch (RS 7), unte-
der
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Kampftaktik: Fiir gewohnlich versucht Feracinor, sein Opfer zu
(zer-)beiRen, doch wenn die Situation es anbietet, kann er auch
auf andere Art angreifen. Zudem hat er gelernt, mit seinem Horn
aus dem Flug heraus Rammangriffe durchzufiihren, was er ger-
ne zur Er6ffnung einsetzt, um danach auf zwei oder mehr Geg-
ner zu landet, ehe er sich mit Feuer und Zahnen den anderen
zuwendet.

FEracimoRr im SPiEL
Einige Anrcgungen, was geschicht, wenn
sich ein groBer Drache plétzlich in einem
(wenn auch karg) besiedelten Gebiet nie-
derldsst und dort sein Revier behauptet,
finden Sie im Abenteuer Der Wurm vom

Szenarien, vor allem Drachenopfer und /§
Drachenfeuer, konnen Sie leicht an die Ge-
gebenheiten im Finsterkamm anpassen.

Seit Feracinors Auftauchen versuchen die Herrscher und Kirchen
der betroffenen Regionen, aber auch cinige Gelehrte, mehr aber
die neue Bedrohung im Fi den. Dabei grei-
fen sie immer wieder auf die Hilfe m(krﬁfrigcr Helden zuriick, die
weder das schroffe Gebirge noch einen wiitenden Drachen fiirch-
ten. Mogliche Auftraggeber sind Walpurga von Lowenhaupt (Her-
zogin zu Weiden; Schild des Reiches 145), Tilldan Greifentreu
von Nebelstein (Meister der Mark Greifenfurt; Schild des Reiches
144), Brin Lirondiyan von Rhod (Ab hall des Ordens
der Wahrung; Schild des Reiches 148) und Parinor Goldquell (Abt
des Draconiter-Hortes zu Moosgrund). Da der Drache zudem den
gerade wieder aufblithenden Handel mit dem Svelltal bedroht,
kénnen auch Personen wie Rowin Kolenbrander (Kaufmann in
Trallop; Schild des Reiches 150), Theodora Ivera Wittgenstein
(Stadtmagisterin Lowangens; Reich des Roten Mondes 165) oder
gar der Schwarzpelz Atrrazan Ogerschelle (als Auftraggeber fiir
orkische Helden; Reich des Roten Mondes 152) an die Helden he-
rantreten. Vielleicht ist es aber auch ihre cigene Neugier, die die
Helden antreibt.

Um mehr iiber den Drachen zu erfahren, cignen sich vor allem
Hochkdnig Garbalon Sohn des Gerambalosch (Angroschs Kinder
113) und seine Tochter Arglescha Tochter der Angrarda (Schild des
Reiches 30) als Ansprechpartner.

Feracinor entfiihrt auch immer wieder (vor allem magisch begabte)

Angehérige niederer Rassen, um in ihren Képfen iiber die neue
Zeit zu lernen, che er sie frisst. Es mag sein, dass eine Bekannte
der Helden, wenn nicht gar cin Held selbst, entfithrt wurde und
gerettet werden muss.

In den anderthalb Jahren von Feracinors Herrschaft blithen aller-
lei Riten auf. Manche dienen dazu, den Drachen zu besinftigen,
andere dem Wohlwollen alter Gétter, Natur- oder Schutzgeister.
Es gibtauch Gemeinschaften, die den Drachen verchren, und eini-

hliche wie orknsche Bene versuchen sich, in den

ens zu stellen.

Ritter, die auszichen, das Untier zu




erschlagen. So ruft etwa Ende 1032 BF Graf Emmeran von Ls-
wenhaupt (Schild des Reiches 147) zur Drachenhatz, die jedoch
nicht zuletzt wegen eines schrecklichen Erdrutsches scheitert und
bei der ein GroBteil der beteili Ritter und W knechte ihr
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miissen, um dort eine Person zu retten oder ein Artefakt zu bergen.
Letztlich haben Sie bei der Ausgestaltung freie Hand, allerdings
iiberlebt Feracinor (wobei er allerdings eine deutliche Narbe zu-

riickbehalten kann).

Leben lassen.
Dic konkreten Geschehnisse wiihrend Feracinors Schreckensherr-
schaft werden offiziell nicht festgelegt, so dass Sie den Drachen in
dieser Zeit frei verwenden kinnen. Feracinor kann ein atmosphi-
risches Element fiir Abenteuer im Finsterkamm sein — dann reicht
es, dic Helden auf Spuren seines Wirkens stofien zu lassen, ctwa
Kadaver gerissener Tiere oder niedergebrannte Drfer. Er kann

Ein BLick avF Fatas’ SEifenm

Feracinor wiitet von Anfang 1032 BF bis zum Spitherbst 1034 BF
im Finsterkamm. Dann verlésst er urplétzlich und ohne ersichtli-
chen Grund das Gebirge Richtung Stiden und kehrt nicht wieder
dorthin zuriick.

Weitere Geheimnisse des Drachen und sein Schicksal sind Gegen-

cine Begegnung auf der Reise sein, ohne dass es zur K
on kommt, oder nur der Aufhinger fiir indige Ab

Oder er wird zum Gegenstand ciner langfristigen Kampagne, in.
deren Finale dic Helden schlieBlich in scinem Hort cindringen

stand der Ab 1 Die Drachenchronik. Dic Folgen
scines Wiitens sowie die Suche nach seinem aufgegebenen Hort
auf der Nimmerkuppe kénnen Aufhéinger fiir weitere Szenarien
im Finsterkamm scin.

STaHL avs YmRras SEifem:
Warren DER DunkLED ZEiTED

von GERro EBLinG vnp Erias IMovssa

it Dankan Ui Linpner vnp Tanir SHaike

»Gar unmenschliche Dinge soll mancher Heroe und Schurke in den
diisteren Jahren nach Fran-Horas‘ Ende vollbracht haben. Ihre Namen
werden ehrfiirchtig in Legenden gefliistert und auch die Namen ihrer
beriihmeen Waffen kennt fast jedes Kind. Den wahren Kern dieser Sa-
gen zu finden ist aber unsere Aufgabe, denn haun etwas davon kann
stimmen, wenn man die uns bekannten Gesetze der Natur anwendet
— aufer die wahre Macht lag nicht in den Menschen, sondern in den
Wafen, bei denen es sich dann um michtige Artefakte handeln muss.«

Rob: Sarostes, s Historiker, im Gespriich mit einem
Kollegen, 1019 BF

Nachdem im AB 139 typische Gefahren der Dunklen Zeiten 1
(564-162 v.BF) vorgestellt wurden, widmet sich dieser Artikel
als Vorschau auf die fiir Sommer dieses Jahres geplante Spiel- [
hilfe Die Dunklen Zeiten — Imperien in Triimmern besonde-
ren Waffen.

Die hier vorgestellten Waffen werden separat im Kontext der §
Dunklen Zeiten und fiir das heutige Aventurien beschrieben,
50 dass sic in Kampagnen beider Epochen verwendet werden kén-
nen.

Tarnvr'suin, DER HEILIGE RABENSCHIABEL
Der kunstyoll b d t hnabel besteht aus

Avicseh

Ursprung: Zwei Jahrzehnte schmiedete Sahil al’Rdad sein Meis-
terwerk, ehe er Tarnur’shin (ur-tul.: ‘Kralle des Raben’) um 550 v.
BF zum ersten Mal in den Kampf gegen Untote fiihrte.

‘Wo er das Endurium fiir seine Arbeit auftrieb, berichtet keine Chro-
nik, Haimamudum erzihlen allerdings von Helden, die es ihm aus
dem fernen Ribukan oder dem verfluchten Marustan {iberbracht
haben sollen. Nach dem Tod des Meisterschmieds aus dem Dia-
mantenen Sultanat wechselte die Waffe hiufig den Tréiger, forderte
der Kampf gegen den Untod doch einen hohen Blutzoll.
#2 Dunkle Zeiten: Der Ruf der Waffe wichst wahrend der
& Dunklen Zeiten stetig an — nicht zuletzt dank seiner

Triger, dic im Kampf gegen die Untotenplage alle
| Hiinde voll zu tun haben. Thnen obliegt es, den Bund
der Streiter der heulenden Finsternis zu zerschlagen und
#u verhindern, dass Nasutls Zirkel, cine elicire bos-
i die Waffe in
GRS ool et S b N
kathier als auch die Boron-Kirche haben ein grofes
e e et B
s wird gemunkelt, der Wudu-Prophet Nemeka habe sogar
cinige Tapasuul, Scelenfresser, in den Norden entsandt, um den
Rabenschnabel zu erringen und sich die Seele scines Trigers cin-
zuverleiben. Da Tarnur’shin im brodelnden Zwist der Glaubens-

purem Endurium. Das Kopfende st einem grimmig dreinblick
den Raben nach den, in den Augenhshlen ruhen geschlif
fene Karncole, Haychdtnne silserne Zeichen des UrTulamidya

iiberzichen die V77 1

) der Todesgbtter cine zentrale Rolle spielt, teilen
auch seine Triger dieses Schicksal.
Heutc Spiitestens um 800 BE versch 'nc\ct die Waffe in den Tiefen
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Waffe das oberste Insignum des Golganten-Ordens und wird von
GroBmeisterin Borondria gefiihrt. Uber die Historie der Waffe sind
nur noch cinzelne Legendenfragmente bekannt. Die Waffe kann
als einzige Ausnahme in diesem Artikel nicht von aktuellen Hel-
den gefiihrt werden, dafiir kann sich ein Abenteuer im Auftrage der
Golgariten mit der Vergangenheit der Waffe und den nicht mehr
entzifferbaren Abschnitten der Inschrift auf dem Hammerkopf
beschiiftigen. Welche Geheimnisse mogen dort noch ruhen und
sind sie vielleicht der Schliissel fiir noch gréBere in Tarnur'shin
schlummernde Krifte?

Besonderheiten: Der Rabenschnabel war nicht immer /eilig. Die
permanent gebundenen Géttlichen Krifte (bzw. in spiteren Zei-
ten Liturgien) wurden von den einzelnen Trigern im Laufe der
Jahrhunderte erweitert und verindert (die unten aufgefiihrten
Wirkungen sind nur cine Auswahl und kénnen gerade wahrend
der Dunklen Zeiten stark variieren).

Um die Krifte zu nutzen, kann der Rabenschnabel ein Maximum
von 30 KaP speichern. Solange sich der Triger an die drei Gebote
der Wahrung der Totenruhe, des Kampfs wider die Untoten und
des Schutzes der Lebenden hilt, regeneriert die Waffe W6 KaP
pro Woche. Auch wenn die Boron-Kirche das Artefakt heute als
von ihrem Gott gesandt betrachtet, bleibt zu bemerken, dass die
alten Tulamiden Boron gar nicht kannten, sondern viel eher Umm
Ghulshach und manch anderen Totengott verehrten. Von wem die
urspriingliche Weihe der Waffe stammt, ist also fraglich.

Werte (Talent Hiebwaffen)
TP 1W+8*  TP/KK 10/4 Gewicht90 Lénge 110
BF unzerbrechlich INI +2 WM +1/+1 DKN

Gespeicherte Gottliche Kréfte (Dunkle Zeiten): Gottlichen Wil-
len erzwingen (Totenruhe), Gottlichen Schutz erflehen (Untod),
Gottliches Prinzip starken (Ruhe), Géttliche Essenz kanalisieren
(Dunkelheit)

i te Liturgien HaucH Borons, N
GeisTERBLICK, UMM GHuLsHACHS KRaLLE (alttulamidische Variante
des BANNFLUCHS DES HEILIGEN KHALID), Visars BEISTAND (alttulamidi-
sche Variante des SEGENS DER HEILIGEN VELVENYA)
Besonderheiten: Tarnur'shin ist heilig (auf ihm liegt in beiden
Zeiten die Wirkung einer Objektweihe VI. Grades) und wirkt ver-
letzend gegen Untote und Damonen aus der Doméane Tharguni-
toths (Trefferpunkte werden verdoppelt)

*) +2 TP vom Pferderiicken aus gegen FuRkampfer

SHUKRAA, Einm ELEMER SPEER_
Aussehen: Auf einem eisenverstirkten Holzschaft stecken drei un-

Iméf Inete, gezackte und blutbefleckte Spitzen, dem

echsischen Achfawar (Arsenal 93) nachempfunden. Der Griff ist
mit Echsenleder umwickelt, farbige Wimpel und an Schniiren auf-
gezogene Perlen schmiicken die Waffe. Mindoriumlettern geben
Auskunft iiber den Namen des Speers.

Ursprung: S}zul{ma (M;hrzahl Shul(mamm) werden die Specre dcr
Elemer

zum Schrecken ihrer Feinde auf Reitechsen und Chimiren in die
Schlacht ziehen. In ihm verbindet sich echsische Schmiedkunst
und die im Diamantenen Sultanat verbreitete Palta, eine Lanze
aus Kirschholz.

Dunkle Zeiten: Zu Beginn der Dunklen Zeiten sind Shukraanim
im Diamantenen Sultanat noch relativ weit verbreitet, mit dem
Aufstieg Elems wird ihr Tragen jedoch immer mehr zum alleini-
gen Privileg der Kataphrakten und das Geheimnis ihrer Herstel-
lung cifersiichtig gehiitet.

Einige besondere Exemplare, wie etwa Fluch der Wudu oder
Sz'yss’ssars Gabe, sind bald iiber die Grenzen des GroBsultanats
hinaus bekannt, und ihre Triger gelten als gefiirchtete und Kalt-
bliitige Krieger. Einige bosparanische Honoratioren zahlen gutes
Gold, um an cine solche exotische Waffe zu gelangen, und findige
Schmiede versuchen, weitere Spitzen und Zacken hinzuzufiigen,
um die Waffe noch tdlicher zu gestalten (was jedoch meistens
misslingt).

Es heiBt, in jedem Shukraa hause ein Blutgeist, der frither oder
spiter erwache und den Speer mit Eigenleben erfiille.

Heute: Vielleicht ein halbes Dutzend Speere mag Satinavs Hor-
nern getrotzt haben und heute noch in den Selemer Siimpfen
und den Dschungeln Siidaventuriens aufgefunden werden. Die
fremdartige Waffe mag den Helden Arger von Seiten skrupello-
ser Forscher oder alten tulamidischen Familien einbringen, die in
dem Speer cin altes Familienrelike zu erkennen glauben. Einige
Waldmenschenstimme kennen die Waffe vielleicht noch aus ihren
Tayas und kénnen den Helden helfen, einen erwachten Blutgeist
in die Schranken zu weisen — oder aber sic fiirchten die Helden als
Erben der Feinde aus ihren Uberlieferungen.

Besonderheiten: Wenn der Speer hoher Astralenergic ausgesetzt
wird — etwa bei der Verzauberung des Stiickes —, kann es tatsiéich-
lich geschehen, dass die Mindoriumlettern von einem niederen
Dimon besessen werden (SRD 17).

Werte (Talent Speere)

TP 1W+6*  TP/KK 13/4 Gewicht 100 Lange 220
BF 2 INIO WM —1/-2 DK S
Besondere Kampfregeln:

*) als Wurfspeer (Talent Wurfspeer): TP 1W+5

Reichweiten 5/10/15/25/40 TP+ (+3/+2/+1/0/0)

Vom Riicken eines Reittiers aus eingesetzt kann der Shukraa mit
dem Talent Lanzenreiten genutzt werden und richtet dann 1W+8
TP an.

SaLsaviL, pas BOSPARANISCHE IMAGIERSCHWERT
Aussehen: Salsavil ist ein Kurzschwert mit gerader Eisenklinge.
Den handlichen Griff schiitzt eine Parierscheibe, an scinem Ende
befindet sich eine Ose. Die Parierscheibe zeigt den Namen des
Schwerts in Bosparano. Wer Salsavil im Dunkeln ztickt, sicht cine
immerwéhrende schimmernde Aura um das Schwert leuchten.
Ursprung: Die Zauberklinge Salsavil gehdrte urspriinglich der
Ma, 7 Auufrx die auf d Suche nach




verschiitteten Grolmen-Geheimnissen und verborgenen Kulten in
den Dunklen Zeciten die Gewélbe und Kavernen unter der Kai-
serstadt Bosparan durchstreifte. Auf den Streifziigen benétigte sie
cine Waffe, die in beengten Verhiltnissen von Vorteil war. So lieB
sie wenige Jahre vor ihrem Verschwinden das Kurzschwert von ei-
nem begabten Schmied der Hauptstadt anfertigen und von einem
teuren Auftragsmagier verzaubern. Es entstand cine Waffe, mit
der Gilia den Gefahren der Tiefen zu trotzen dachte. Wirkten ihre
Zauber nicht oder wollte sie ihre astralen Krifte schonen, erschlug
sie Riesenspinnen mit wenigen Hicben und erstach garstiges Grol-
menpack, sobald es ihr zu nahe kam. Nach Gilias Verschwinden
kann die Waffe auch in andere Hiinde gelangen — oder ein Held
ihrer Runde ersetzt Gilia gar véllig.

Dunkle Zeiten und heute: Seit Fran-Horas’
Tod (564 v.BF), den Grolmenkriegen (500
v.BF) und der heutigen Renascentia zicht
es kithne Abenteurer in den Untergrund
(Alt-)Bosparans. Salsavil verblicb vielleicht
dort und kann Ziel eines Abenteuers sein,
in dem die Helden die Umstinde um Gi-
lias Verschwinden aufdecken mdochten.
Interesse daran hitten Bosparanbegeis-
terte wie Staryun Loriano oder die Fami-
lie Gilindor, die Gilia als Ahnin ansicht.
Woméglich hat Salsavil bereits einen
neuen Triger, den es erst zu finden und
zu iiberwinden gilt — oder Gilia ist als
Untote in der Unterwelt ihrer einstigen
Heimat gefangen und muss erst erlgst
werden.

Besonderheiten: Der Triger weill in-
tuitiv stets, in welcher Richtung das
Centrum Aventuricum liegt, cin Ort, an
dem man die Katakomben von Vinsalt
betreten kann und der frither die Mitte
B darstellte. Das bewerkstelli;
ein applizierter OCULUS ASTRALIS.
Seit der Verzauberung Salsavils leuchtet die Klinge nicht nur unge-
wollt, was unter Tage noch hilfreich ist, sondern es fithlen sich auch
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Scorpio, DER STicH DER LEGion
Aussehen: Die Waffe besitzt einen widerstandsfihigen Holzschaft
von einem halben Schritt Linge, von dessen Ende an einer kurzen
Kette sechs rh bhi; Drei sind
von schwarzer, drei von roter Firbung. Jede Klinge trégt cine Gra-
vur: Disciplina, optemperatio, iactura, XII, Scorpio und schlieBlich
einen Stachel. Der B Kundige iibersetzt dies
mit Disziplin, Opfermut und Gehorsam, wihrend die Zahl 12 gewiss
fiir die Zwolfgotter steht und Scorpio der Name der Waffe ist.
Ursprung: Scorpio ist cin Skorpionstachel, wie er heute noch in
Myranor gebréuchlich ist und wie er mit den Giildenlindern nach
Aventurien gelangte. Scorpio ist dem Legionengott Shinxir und
dem Legionszeichen, dem Skorpion, der fiir den unaufhaltsamen
Tod steht, geweiht.
Dunkle Zeiten: Einst besaB Sezane, eine Shinxir-Priesterin der Le-
gio XII Omlatia, die geweihte Waffe. Nach ihrem Tod wird Scorpio
im Schrein der Geheimnisse in Omlatia aufbewahrt um bei Bedarf
von wagemutigen Recken in die Schlacht gefiihrt zu werden. Nach
einem groBen Gefecht verliert sich die Spur der Waffe schlieBlich
im Lauf der Geschichte.

Heute: Gefunden werden kann Scorpio bei einem Kuriositi-
tenhéndler in Punin, der berichtet, ihn einem Handler aus

Omlad abgekauft zu haben. Woher der ihn habe, kann er
nicht sagen. Die Weihe der Waffe kann fiir Erstaunen sor-

gen, wenn sie entdeckt wird, da Shinxir in heutiger Zeit
praktisch unbekannt ist.

Besonderheiten: Regeltechnisch ist Scorpio cine
Shinxir geweihte Waffe. Sein Triger zeigt im
Kampf Gefiihlskillte und Besonnenheit. Er

neigt zu waghalsig scheinenden Aktionen,

die jedoch stets der Gemeinschaft oder dem
groBen Ganzen nutzen. Scorpio verleiht

Klingen lose h

ihm, 5o er sich shinxirgefillig verhale
und Opfermut, Gehorsam und Diszi-
plin zeigt, die Sonderfertigkeiten For-
mation, womit er zusammen mit ande-
ren Schildtréigern Formationsparaden
vollfiihren kann, und Kampjgespiir, solange er die Waffe fithrt. Die

Riesenspinnen der néiheren Umget on ihr Ob dies

Fiihrung von Kimpfern in der Schlacht fillt dem Triger lcichter
(K

ki Proben um 5 erleichtert), er zeigt sich zudem uner-
T

Absicht oder Versehen des § I war, ist

(Erleichterung von 1 auf MU-Proben im Kampf).

Werte (Talente Dolch, Schwerter oder Sébel)

TP 1W+2 TP/KK 11/4 Gewicht40 Lange 50

BF O INI+1 WM 0/~1 DK HN

Besondere Kampfregeln:

Mit Salsavil sind keine Befreiungsschldge und keine Angriffe
zum Niederwerfen méglich. Der TP-Bonus vom Pferderiicken gilt
nicht.

Die Verzauberung der Klinge mit der Namenssigillen-Variante
des ZAUBERKLINGE bewirkt, dass sie Grolmen, Insekten und
Spinnen doppelten Schaden zufiigt.

Werte (Talent Kettenwaffen)
TP 1W+4 TP/KK 15/1
BF 2 INI—
Besondere Kampfregeln:
Scorpio ignoriert den PA-Bonus, den Schilde bieten. Einen Hieb
Scorpios kénnen Dolche oder Fechtwaffen nicht parieren, mit
anderen Waffen ist die Parade um 2 Punkte erschwert. Scorpio
droht bereits bei einem AT- oder PA-Wurf von 19 oder 20 auRer:
Kontrolle zu geraten (Patzer-Gefahr); der Kontrollwurf ist um 2
Punkte erschwert.

Gewicht 120 Lange 110
WM -1/-3 DKN




BELHANKA: Luminorrs & MoRrcaLinos
RULinARISCHE ROsTLiCHREITED
Besonders gelehrte Merkmale: Objekt, Elementar Eis
Ausrichtung: der Grauen Gilde angehérendes Lohnmagi-

er-Ehepaar

GroBe: zwei bis drei Schiiler in unterschiedlichen Ausbil-
dungsstadien

Bezieh hnlich (Freundschaft geht durch den
Magen)

R hinlinglich (gut verdienende Spezialis-
ten)

Gildensiegel: wird an der Akademic der Geistreisen zu
Belhanka crworben, deren Studienmaglichkeiten Adep-
ten (gegen Gebiihr) nach ihrem Abschluss nutzen diir-
fen
Dic Suche nach kulinarischen Genissen trieb den Born-
lander Woltan Luminoff (*993, schwarze Haare, gezwitbel-
ter Schnauzbart, stimmig, ltig, freigicbig), cinen
I der Halle des Quecksilbers zu Festum, schon frith
auf Reisen. Bei einem Aufenthalt in Belhanka verlicbte cr sich nicht
nur in die cinheimische Kiiche, sondern auch in cine Adeptin der
kademic der Gei Tadane Morcalino (%999, lange braune
Haare, schielt leicht, fiillig, g, frohlich), dic spitgeb
Tochter des beriihmten Zuckerbiickers Gatomo Morcalino. Der alte
Meister ibergab scin Geschift dem jungen Paar 1025 BE als Hoch-
zeitsgeschenk, und binnen weniger Jahre wurde Luminoff & Morcali-
10 20 cinem Begriff fir crlesene Kochkunst.
Fiir dic Tafeln der Oberschicht erschaffen die beiden Magier aus Kon-
ditorwaren, Eis und Friichten Kunstwerke, an denen sich neben dem

SPIELHILFE

PJVA‘I‘E LEERmMEISTER imm HORASREICH

Eine SpieLHILFE von FRank W. BaRTELS

Luminoff & Morcalino im Spiel: Neben Sabotageakten von Konkur-
renten kann insbesondere die stindige Suche Luminoffs nach neuen
Rezepten und Zauberformeln als Abenteuerauthnger dienen: Der
Meister bietet Hochstpreise fiir eine Thesis des seltenen TRANS-
FORMATIO, dewclfischen ZAUBERNAHRUNG oder der druidi-
schen SUMUS ELIXIERE, die er auf kulinarische Anwendungen
hin zu verfeinern hofft.

Schiilerin von Luminoff & Morcalino (27 GP)
Voraussetzungen: MU 11, KL 12, IN 12, CH 12, FF 12
Modifik MR+2, +11 AsP (aus Vollzauberer, —1 AsP fiir

Gaumen auch das Auge erfreut: Schidsser, mythologische Figuren
und phantastische Kreaturen entstehen durch handwerkliches Ge-
schick und Zaubetformeln.

Eine Spezalitiit des Hauses ist halbgefrorenes Zuckerwerk, das durch

Bindung des Stabes), SO 6-11
! ische Vor- und Nachteile: / Neugier 7, Ei-

telkeit 5, Verbindungen mit ciner Gesame-SO von 13

Empfohlenc Vor- und

1, Herausra-

Vereisung an SiiBe gewinnt. Doch nicht nur Nachs , sondern
auch komplette Speisefolgen von der Suppe bis zur Kiseplatte wer-
den von Luminoff & Morcalino angerichtet, manchmal fillt den Ehe-
leuten auch die gesamte Festgestaltung zu — ein lukratives Geschift.
Gerade im Rahja-Mond kommen sie den Auftrigen kaum hinterher,
und auch die Lehrlinge und Kiichenhelfer arbeiten bis spit in die
Nacht. D prechend praxisnah und zeitaufwindig ist die Aus-
bildung — fiir bloBe Theorie oder Interessen abseits des Kiichenge-
werbes bleibt kaum Zeit.

Wer gentigend Leidenschaft, Geschick und FleiB aufbringt, um die
Ausbildung abzuschlieBen, darf jedoch auf eine gute Stellung hoffen.
So gilt es bereits als ausgemacht, dass der heutige Altschiiler Alricili-
an Kliphoff (*1013, rothaarig, schlank, Vater ist unbekannt) dereinst
die Nachfolge seiner Mutter Dhana als Herrin tiber alle Kiichen und
Keller des Horashofs antreten wird — gewiss cin wertvoller Kontakt
oder einfl fiir seine Mitschiiler. Allen Absolven-
te legt Macstm Luminoff ans Herz, zunachst durch Studienreisen

: Ausriist
Fence GouichenRe e e b oife Sopaln
passungsfihigheit, Zeitgefuhl / Atrogans, Behibig, Feind, Feule-
big, Krankhafte lichkeit, Ps Schulden
U hile: Angst vor Menscl

R G el Eilioi R
Geruch, Unfrei, Vorurteile, Widerwirtiges Ausschen
Kampf: Stibe +1, Dolche +3
Korper: Selbstbeherrschung +2, Sinnenschiirfe +4, Zechen +3
Gesellschaft: Etikette +3, Lehren +2, Menschenkenntnis +2
Natur: —
Wissen: Geographic +2, Geschichtswissen +2, Gétter und Kulte
+2, Magiekunde +3, Pflanzenkunde +4, Rechnen +4, Rechts-
kunde +2, Sagen und Legenden +2, Schiitzen +1, Sternkunde
+1, Tierkunde +3
Sprachen: Lehrsprache Horathi (Garethi), Lesen/Schreiben [Kus- *
liker Zeichen]: +6, Sprachen kennen (Bosparano) +5, Lesen/Sch-
reiben iale Zeichen] +3, Sprachen kennen (Aureliani) +3, §

Einge-
Ubler

Welt kennen zu I d ncbcn Erfah Ins-

Sprachen keinen (Iudira).




Handwerk: Alchimic +2, Hauswirtschaft +5, Heilkunde Gift |
+3, Heilkunde Wunden +1, Kochen +7, Malen/Zeichnen +3, |
Schnaps brenncn oder Winzer +2 i
o b
Gildenmagie 3, Grobe Meditation, Merkmalskenntnis- Objekt,
Bindung des Stabes, Talentspezialisierung Kochen (nach Wahl),
Zauberkontrolle

Merknral

Astrale Medi

g
kenntnis Elementar(Eis), Mei
liche Zauberkontrolle IT, Regeneration I
Hauszauber: Abvenenum +7, Acolitus +5, Caldofrigo +6, Deli- |
cioso +7, Klarum Purum +5, Motoricus +5, Unitatio +5
Zauberfertigkeiten Adlerauge +2, Analys +1, Animatio +3, Bal- {
sam +2, Claudxbus +3, Corpofrigo +2, Flim Flam +2, Manifesto ¢
+5, M herform (elfisch) +4, Nihil +2, 1
Odem +3, Sapcfac(a +4, Unberiihrt +5 ]
{
i
1
{

I, Meister-

Weitere, von Luminoff & Morcalino gelehrte Spriche: alle Spr- |
che der itung Mags, auf Atributo, Ob-

| jectofixo, Silentium, Somnigravis, Visibili, Weiches erstarre und
Weihrauchwolke
 Kleidung und Ausriistung: schr kurzer Zauberstab, prachtvoll ver- 4
Zierte F be, robustes Wams, Kniebundhose, Strimpfe und
Schuhe, Kochschiirze, U h, Schreib-
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Spiegel, gehirtete Scheiben und Pokale sowie vor allem Kristallku-
geln aus Sargentillian-Glas (ciner geheimen Rezeptur des Meisters),
deren Giite nur von Dschinnenwerk iibertroffen wird. Eine berithmte
Arbeit der Werkstitte ist dxe Spicgelinstallation in der Vinsalter Oper
iiber die-cin Th: die Szenen in

sches Licht tauchen kann.

Gegeniiber seinen Kunden, unter denen sich Erzmagier und Fiirsten
befinden, gibt sich Sargentillian héflich und beflissen. Scinen Knech-
ten und Schiilern ist er jedoch ein strenger Meister, der jede unnétige
Ausgabe verabscheut, durch grobe Unachtsamkeit ruiniertes Arbeits-
material gnadenlos vom Dienstlohn abzicht und bei Aufsissigkeit dic.
Rute schwingt. Was der geizige Meister mit scinem ganzen Geld zu.
tun gedenkt, ist Gegenstand von Spekulationen in den Tavernen der
Stadt, denn von ciner Gelicbten oder etwaigen Kindern Sargentillians
weil8 man nichs,
Die meisten Lehrlinge sind irgendwann froh, ihrem Meister zu ent-
kommen — mit oder ohne Abschluss. Sargentillian eignet sich damit
auch als chemaliger Lehrmeister eines Scharlatans, der die Ausbil-
dung abgebrochen hat (und den Sie auf Basis der Scharlatanischen
Selerin erschaffen konnen) — solle der flichtige Gesele jedoch die
imnisse der Glaskunst fen haben und verbreiten, wird
derMeister ihn unerbitich verfolgen (Nachteil Gesucht L oder 1) Die

he Phil Al

zeug, Dolch, Arbeitsmesser, cinfaches Essbcsteck und Geschirr fiir
zwei Personen, Trinkflasche, Weinschlauch, Bmtbeu(el

P teilt kaum ein Abginger, man-
chen dient sie jedoch mit den magischen Fertigkeiten als Grundlage
fiir cine Karricre als Okkultist und Scher in den Kreisen der oberen

Handwerk dem Meister

derer Besitz: AuBergewshnlich hoct Kochutensilien ¢ i, anstate im lohnmagisch
(Probenerleichterung —7) mit Emaille-Kochgeschirr und grofiem | nachzufolgen.
Gewilrzsortiment oder Reitpferd mit Sattel und geriu- |

! migen Satteltaschen

B i s,

SiLas: SEpTimo SarGEmtiLLiams
SPIEGELWELTED
Besonders gelehrte Merkmale: Objekt, Illusion, Umwel(

Septimo Sargentillian im Spiel: Der Silaser Meister kann ebenso gut
Opfer von Einbruch oder Spionage sein wic Auftraggeber fiir Expedi-
tionen in dic echsische Vorvergangenheit des Horasreiches, um legen-
dre Kristallartefakte oder Kugclzaubcr aufzuspuren

Schulcr des Scpumo Sargenulhan (23 GP)

Ausrichtung: der WeiBien Gilde nahestet

MU 11, KL 13,IN 11, CH 12, FF 13, KO 11

dessen
d

Schiiler sich zu seinem Leidwesen oft dem Okkul

MR+2, +10 AsP (aus Vollzauberer, =2 AsP fiir

GroBe: selten mehr als ein Schiiler
Bezichungen: hinlinglich (zufriedene Kunden im Patriziat und Ma-
gierkreisen)

Ressourcen: hinlinglich (suBerst sparsam)

Gildensiegel: kann an der Akudenic von Licht und Dunkelheir 2u
Nostria erwotben werden, doch gehen nur wenige 2

Bmdung des Stabes und der Kugel), SO 5-9

ische Vor- und Nachteile: Vollzauberer, Hitzeresistenz / '
, Neugier 5 sowie entweder Goldgier 5 oder Geiz 10
hlene Vor- und Nachteil I d, Aus-
| dauernder Zauberer, Meisterhandwerk (G]askunst, Alchimie),
L Sar- | Prophezeien / d iubig, Schulden,

gentillians diesen Weg
Der Nostrier Septimo von Selkotten (*977, schulterlange graue Haare,
hager, Brille, verbissener Forscher, geizig) nahm bei seinem Abschluss
an der Akademie von Licht und Dunkelheit den Namen Sargentillian
an und zog aus, die Geheimnisse der Glaskunst und Kristallschleife-
rei zu erforschen. Sein Streben nach persénlichem Reichtum brachte
ihn bei manchen Kollegen der WeiBen Gilde ebenso in Verruf wie
cin mehrmonatiger Aufenthalt an der Schule der variablen Form zu
Mirham. Dennoch befolgt er bis heute streng die Regeln des Codex
Albyricus und entrichtet anstandsgemiB seinen (nicht unerheblichen)
Mitgliedsbeitrag an den Bund des WeiBien Pentagramms. 1009 BF licB
ersich in Silas nieder, einer Stadt, die fiir ihre Juweliere, Spiegelma-
cher und Glashiitten beriihmt ist.

Sein Laden im Stadtteil Simiamada erhilt Auftrige aus ganz Aven-

| Verpflichtungen (Meister Sargentillian)
Ungeeignete Nachtcnlr Angst vor Feuer Hltzeempf indlichkeit,
Krankhaft K Li dlich, Toll-

patsch, Unfrei
! Kampf: Stibe +1, Dolche +1
Karper: Sclbstbeherrschung +2, Sinnenschiirfe +3
Gesellschaft: Etikette +1, Lehren +2, Menschenkenntnis +1
Uberreden +2
Natur: —
Wissen: Geschichtswissen +3, Gesteinskunde +2, Gotter und
Kulte +2, Magickunde +4, Mechanik +1, Pflanzenkunde +1,
| Rechnen +5, Rechtskunde +2, Sagen und Legenden +2, Schit-
' zen +2, Sternkunde +4
| Sprachen: Lchrspmche Bosparano, Spmchen kennen (Horalh:)

B e e e

turien fiir dic Herstellung von Glasarbeiten, dic ohne Zauberwerk

kaum oder gar -’n};h‘t moglich wiren: GroBe Gl




* Handwerk: Alchimie +4, Glaskunst +6, Heilkunde Yoo £
Holzbearbeitung +1, Malen/Zeichnen +5, Steinschneider +2
i 1 AR ion Gild seualk .

Objeks,

il 5. Grobe Medi iy
Binduing des Stabes, Bindung der Kugel, Brennglas und Prisma

Astrale i f
95 Wamcndes Leuchten, Zauberzeichen 4
Hauszauber: Adamantium +6, Hartes Schmelze +7, Objecto-
fixo +5, Flim Flam +7, Dunkelheit +5, Objecto Obscuro +5,
Reflectimago +7
| Zauberfertigkeiten: Analys +3, Aureolus +6, Auris Nasus +4,
' Balsam +3, Blitz +3, Caldofrigo +5, Ignifaxius +2, Illusion
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auflésen +4, Motoricus +4, Objekt entzaubern +4, Odem +5,

Penetrizzel +3, Reversalis +2

Weitere, von Sargentillian gelehrte Spriiche: Mit Hilfe sciner
Lliothel [ e Mag5

kann illian alle Spriiche der \
 vermitteln 4mit Ausnahme von Invocatio maior, Invocatio minor
und Salander), zudem Arcanovi, Desintegratus, Nebelwand und
Nihilogravo — diese jedoch nur gegen zusiitzliche Gefilligkeiten.
Kleidung und Ausrustung wic Standardmagier, dazu cine be- |
reits gebund illian-Glas (kann bis zu
fiinf Zauber (ragcn) 1
Besonderer Besitz: natiirlich gewachsene Kugel aus Bergkristall
(kann bis zu sicben Zauber tragen)

T aus

MaciscHE ForscHunG inm AVENTURIED - Ein VBERBLICK.

Auch wenn der Bericht des Instituts der Arkanen Analysen (siehe Seite
6im i i Teil) ein etwas i 1 Bild wieder-
gibt, um groBere inneraventurische Aufmerksamkeit auf das ‘Problem’
zu lenken, stimmt der Kern der Beobachtungen doch mit der Realitiit
{iberein: nur an cinigen wenigen Akademien wird die Forschung sehr
st genommen und mit grofem Eifer vrfolgt. Dies mag schon mit
dem 4indnis der Akad denn viele
verstehen sich als Ausbildungsorte fiir Magier, nicht aber als tatsichli-
che Forschungsinstitutionen.
Neben dieser Frage der Einstellung sind dariiber hinaus auch die
Kosten groferer Forschungsprojeke cin Grund fiir gerade kleinere
keine eigenen 2u unternchmen. In dic-
ser Hinsicht hatte die Griindung des Instituts der Arkanen Analysen
sogar cinen kleinen negativen Effekt, denn manche Schule beruft sich
darauf, dass Forschung ja gar nicht mehr in ihr bengebict falle.

der Gildenmagie sorgen. Sicher, wiirden alle personellen Ressourcen
der Akademien nur auf die Forschung ausgerichtet sein, wiirden man-
che Gehei der arkanen Wi bald hliisselt werden
konnen. Doch ist dies cine Utopie der Magicr des Kusliker Instituts,
der Geld; 1, Selt 4indnis und auch Einstellung vieler Magi-
er entgegen stehen.

Forschende Akademien

Trotzdem gibt es einige Akademien, dic sich die Forschung auf die
Fahne geschrieben haben und dabei auch kontinuierlich Erfolge er-
zielen. Thnen ist meist gemein, dass hinter ihnen wohlhabende For-
derer stehen oder sie auf erkleckliche eigene Mittel zugreifen kinnen.
Daneben sind es vor allem brillante Einzelpersonen (wie Robak von
Punin, Methelessa ya Comari oder Hilbert von Puspereiken), die ihre

Daher gibt es etliche Schulen, an denen neben den Kleineren Privat-
projekten der Magister (die es praktisch iiberall gibt) keine groBeren
Projekte verfolgt werden.

Dies ist vor allem nach den bahnbrechenden Entdeckungen wihrend
der Borbarad-Kricge fiir viele Magier hachst enttiuschend. Denn der
Krieg hat viele Projekte cnorm beschleunigt und manche Erkenntnis-
se geliefert, die Hoffnung fiir die Zukunft machten. Doch nun, wo
keine groBe Bedrohung mehr die ganze Welt bedroht, ist der Druck.
von AuBen nicht mehr grof genug fir vicle Magier.

Kleinere Ergebnisse
Neben den groferen Forschungsprojekten beschifigen sich natir-
Jich fast alle Akademien bereits scit Jahren mit ihren E

Projekte iben und auch auf eigene Faust Unternchmungen
ausriisten.

4 Punin: Die Akademie der Hohen Magie wird nicht zu Unrecht als
die Krone der arkanen Forschung betrachtet. Hier gibt es gleich meh-
rere Magister, die sich fast ausschlieBlich groBeren Projekten widmen
und nur wenig mit der alltdglichen Ausbildung der Scholaren zu tun
haben. Eines der groBten aktuellen Projekte der Puniner ist die Merk-
malsforschung, die bereits grofie Exfolge auf dem Feld der Antimagic
hervorgebracht hat.

4 Kuslik: Das Institut der Arkanen Analysen ist derzeit vornehmlich
mit der Erforschung der Relikte von Fremmelshof beschiiftigt, man
hofft dabei Zaut iiche der Rohal
oder gar vergessene Wege der Zauberei der alten und noch vercinten

ken zu kénnen.

iand lehe Sprachen B R e e |
2u erwarten. Daher gilt: In Absprache mit dem Spielleiter konnen |
bei der Generierung leicht verinderte Versionen der Standardspri-
che anstatt derselben oder als zusitzliche Zauberfertigkeiten ge-
wihlt werden. Dic Anderungen am Zauber ergeben sich aus den
Angaben zur Zauberwerkstatt in WdZ 38ff. Dabei sind nur solche
Modifikationen zulissig, die unter Spontane Modifikationen und
Varianten bei der Zauberbeschreibung genannt sind. Natiirlich
konnen diese Thesen mit Zustimmung des Spiellciters auch im
 spiteren Heldenleben erlernt werden. {

4 Methumis: Dic Schule der Hellsicht engagiert sich gerade in neu-
erer Zeit schr stark bei Ausgrabungen jeglicher Art. Man wandelt auf
den Spuren der im ganzen Horasreich verbreiteten Renascentia und
méchte vor allem Relikte der alten Bosparancr finden und somit viel-
leicht auch ihre alte Magie entschliisscln. Doch auch die echsisch

Relikte des Sikramtals waren bereits mehtfach Ziel von Expeditionen.
4 Festum: Scit der Emeritierung der alten Spektabilitit Rakorium
Muntagonus widmet man sich in der Handelskapitale am Born nur
noch selten kostspieligen Expedi forscht man hier
als Besinaung auf alic Warzeln verstirkt an magischen Grundiagen.
So konnen awar selien handfcste Erfolge erzielt werden, dic Bemi-
hungen bilden aber




4 Dancben sind noch Olport (Runenmagie und hjaldingsches Erbe),
Perricum (Besessenheiten, geistige Verwirrung und Austreibungen),
Brabak (Siidmeerinseln und echsische Relikte) und die AlAchami zu
Fasar (Magieresistenz) zu nennen, aber auch cinzelne Projekte an we-
niger stark forschenden Akademicn, wic etwa zu Sikaryan-Verlust in
Donnerbach oder zur Ork-Verwandlung zwecks geschickter Infiltrati-
on an der Akademie der Verformungen zu Lowangen.

Die Helden und die Forschung

Es gibt verschiedene Moglichkeiten, wie sich die Helden in For-
k ler M: binden lassen. Geradezu

Klassisch ist die Begleitung einer Expedition oder ciner Forschungs-
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reise. Haufig werben die Magier Eskorten an, wenn es in geféihrliche
Regionen geht. Aber auch bei (vermeintlich) harmlosen Reisen sind
dic oft weltfremden Magister auf Hilfe bei der Durchfithrung der bes
chwerlichen Reise angewiesen.
Dic scktenen handfesten Forschungsergebnisse werden von den Aka-
demien oftmals cifersiichtig gehitet, daher greifen skrupellose Colle-
gac schonmal zu cher phexischen Methoden des Erkenntnisgewinns.
Dic Helden kénnten daher beaufiragt werden, cin gestohlenes For-
schungsergebnis zuriickzuholen oder gar selbst in cine Akademic
cinbrechen um Unterlagen iiber cine bahnbrechende Neuerung zu
besorgen.

UL

FUR HOLDES [MIinmEPFAND
HoriscHEs LEBED im DEN [TORDMARKED

Drlnend stampfen die Hufe der Schlachirsser das Grin des Turnierplas-
zes, bunt leuchten Sch dcke und Fahnen.

wippen keck auf sorgsam polierten Helmen, schwer geriistet stellen sich
die Kiimpen zur Tjoste. Unter einem Baldachin hat sich die hofische Ge-
sellschaft auf einer Empore versammel. Viele junge Gesichter sieht man
darunter; aufgeregt verfolgen sie das Spektakel.

Bevor es in die Schyanken geh, verhilt ein junger Recke sein schnaubendes
Ross vor der darpatischen Prinzessin, die den Ehrenplatz inne hat, und
senkt artig die Lanze. Schon mancher hat heute bereits um die Gunst der
Holden ersucht — vergeblich. Doch dieser hat just Ritterin von Erlengrund
in den Staub gesands, die kiihne Waffentat hat ihm frischen Mut geschenkr.
Und tatsiichlich scheint sein Sieg sie zu beeindrucken. Wenn es nicht doch
vielmehr sein unbekiimmertes, jungenhafies Lachen war.

Huldvoll erhebt sich die Maid und I6st einen rot-goldenen Seidenschal
von ihrem Hals. Ihre blauen Augen mustern unverwandt den stolzen Ga-
lan. “Tragt dies als Zeichen meiner Gunst, edler Herr”, sagt sie mit ernster
Stimme, “und mége die géttliche Leuin mit Euch sein.”

Mit erleichtertem Lachen nimmt er das zarte Tuch entgegen, haucht ei-
nen leisen Kuss darauf, bevor er sich das Minnepfand unter den Harnisch
steckt, dorthin, wo sein Herz verborgen liegt. “Mein Herz und meine Ehre
Sfiir Euch, holde Rose”, entgegnet er feierlich, dann gibt er seinem Ross die
Sporen, bereit und befliigelt, sich seinem nichsten Gegner zu stellen.

In den letzten Jahren ist der nordmirkische Herzogshof zu Burg Ei-
lentwid-iiber-den-Wassern zu cinem Hort von Ritterlichkeit und Minne

Es ist Prinz Hagrobald vom Grofien Fluss (Am GroBen Fluss 182 £),
dem Freund des ritterlichen Turniers, zu verdanken, dass diese Ge-
briuche zu neuer Bliite fanden, Urspriinglich wollte er nur seiner Lust
am Tjost fronen und sich dic junge Schutzbefohlene seines Vaters,
Swantje von Rabenmund, gewogen machen, indem er scine Freunde
auch in der Minnekunst herausforderte. Denn nicht nur die Prinzes-
sin fand Gefallen an dem Treiben

Swantje von RaBEONmMUND {
Die Kronprinzessin Darpatiens (Schild des Reiches 162 ) kam
als Knappin des Herzogs an den Nordmiirker Hof. Nach dem Tod
ihrer Tante, Fiirstin Irmegunde von Darpatien (siche Riickkehr des
Kaisers), verwehrte der Herzog sich dem Wunsch ihrer Eltern, sie
vor ihrem Ritterschlag aus seinen Diensten zu entlassen, damit sie
ihren Anspruch auf Darpatien erheben konnte. :
Die Ansichten, warum Jast Gorsam vom Grofien Fluss dies getan hat,

 gehen auseinander. In den Nordmarken gingige ist,er |
habe das ihm anvertraute Médchen vor den Wirren des Kriegs um
die darpatische Krone schiitzen wollen. Andere glauben hingegen,
dass er Swantje als Faustpfand behielt, um aus der Erbin erst cine
willfihrige Parteigingerin des Hauses vom Grofen Fluss zu ma-
chen, eine zukiinftige Verbiindete fiir seine weiteren Ambitionen
im Reich.

+ Unbestreitbar ist, dass der Herzog augenblicklich ihr Schicksal !
besumm( Denn weder ihr Vater Ucurian von Rabenmund, der als

erblitht. Unter dem strengen Regiment von Turni hall Voltan

Selindian Hal Treue geschworen hat (siche Schild des

von Wichtenfels misst man sich nicht nur im Kampf, sondern auch in
den anderen ritterlichen Tugenden: der Jagd, dem héfischen Tanz und
der Dichtkunst. So gilt Erengrimma von Quakenbriick, cine Vertraute
Prinz Hagrobalds, als cbenso versierte Kiimpin wie Reimeschmicdin.
Dic Nordmiirkerin versteht sich nicht nur auf das Dichten anriihren-
der Licbesgedichte: Thre derben Hi treiben selbst gestande-
nen Recken die Schamesréte in die Wangen, und ihre Spouverse, dic
sic aus dem Stegreif dichtet, sind gefiirchtet.

Ein Ritter vnp Eine PRimzessin
Es mag iiberraschen, solch leichtherziges Treiben auf der grimmen Fes-
te anzutreffen. Doch haben ritterliche Spiele und héfische Minne eine
lange Tradition'am nordmirkischen Hof, wenngleich diese seit dem
viel zu friihen Tod,'dcr]’Hcrmgm 1011 BE emgcschlummcﬂ.warcn

,//\

Reiches 158), noch ihre Mutter, cine wenig einflussreiche Greifen-

furter Baronin, verfiigen iiber die Macht, ihre Tochter aus scinem

Einflussbereich zu I6sen. Bestenfalls die Kaiserin kénnte eingrei-
i &'n da:h glbt es dafur kcmcn Anlass.

Heute wie zu Bcgmn steht die darpatische Prinzessin im Zentrum der
Aufimerksamkeit. Sicbzehn Sommer zihlt die Jungfer nun und ver-
spricht, zu ciner anmutigen jungen Frau und wackeren Kimpin zu
erblithen. Dank Hagrobalds gliicklichem Einfall scheint es ihr leichter
2 fallen, sich ihrem Schicksal zu stellen. Heute bewundern die Hof:
linge ihren Mut, mit dem sie sich gegen ihr Schicksal stemmt, und
ihre Verchrer streiten fiir sie unter dem Zeichen der roten Rose auf
goldenem Grund.

Je naher die Stunde kommt, da Swant

 Rabenmund ihr Exbe als
i '



PEK in von Darpatien hofft, desto groBer wird die
Schar der Verchrer, dic sich um sie tummeln, Dic wenigsten diitfen
darauf hoffen, das Gehor der Jungfer zu erlangen, geschweige denn
das Wohlwollen ihres Vormundes. Doch dréingt es die meisten ohne-
dies nicht ernstlich nach der Hand der Adligen. Ein Mi d, cin
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hoffen gar darauf, auf Dauer in Dienst genommen zu werden. Gerade
Edelinge aus der Wildermak und dem Tobrischen locke der nordmér-
kische Hof. Threr Heimat und des Erbes beraubt, brennt in ihnen der
Wunsch, das Lehen ihrer Ahnen zuriickzucrobern. Allein zu schwach,
um gegen di igfachen Gefahren und Widersacher zu bestehen,

Tanz oder gar ein geraubter Kuss ist alles, worauf sie hoffen, Rondra
und Rahja zu Ehren.

Von pen TurniERGANGERT

Unter den Reckinnen und Recken sind viele nachgeborene Sprosslinge
edler Hauser, deren Eltern ihnen zwar eine ritterliche Ausbildung mit
auf den Weg geben konnten, selten aber mehr, Aus nah und fern kom-
men sie auf die herzogliche Feste, um die Gastung des Herzogs 2u
geniefen oder sich fir ein ritterliches Abenteuer zu verdingen. Etliche

hegen sie dic Hoffnung, dass sic im Aufgebot des Reiches cines Tages
in den Kampf zichen werden, um ihre Eide zu erfilllen.

Nicht wenige hoffen darauf, unter dem Banner der darpatischen Prin-

zessin an ihrer Scite cines nicht allzu fernen Tages der Heimat Recht

und Gerechtigkeit zuriickzubringen oder sich cines cigenen Lehens

als wirdig zu erweisen.

Michelle Schwefel

Mit Dank an Bjém Berghausen, Tina Hagner;

Ragnar Schwefel und Mark Wachholz

Unter VERDaACHT

Ein ABENTEVERSZEMAR{O FUR 3 Bis 5 HELDEN mitTLERER ERFAHRUNG von CHRistian JEvs

it Dank an pie TestspieLer Katja vnp MarK Anton GirreLs, Markys WitscH sowik STEFan BoLpT DER.
“ROLLENSPIELFREVIDE GOLDENER ATNKER BaD ITEVENAHR” SOWIE AN BjORI BERGHAUSE.

Das Abenteuerszenario lisst Thre Helden auf einen unvermuteten
Widersacher treffen, der versucht, wider die Helden zu intrigie-
ren und diese — erfolgreich — zu diskreditieren. Um wen es sich
bei diesem Réinkeschmied handelt, kénnen Sie am besten fiir Thre
Heldengruppe selbst festlegen. Sicherlich finden sich Ankniip-
b n. So gibt es stets
Hmtcrblxebene und Freunde, die die Denunziation oder gar Er-
mordung cines chemaligen Antagonisten der Helden betrauern.
Aber auch finanzielle oder machtpolitische Verwerfungen ziehen
oft weite Kreise, die vielleicht nicht nur die damaligen Hauptfigu-
ren negativ beriihreen.
Im weiteren Verlauf nennen wir diesen unbekannten Widersacher
Bosper Hafermeel, der gemeinhin als ungescholtener Biirger in
ciner garetischen Kleinstadt lebt. In Wahrheit ist er aber cin ge-
weihter Anhinger des Namenlosen, so dass fiir ihn das Betreiben
perfider Rinke cine heilige Handlung darstell.

. Der schmale Grat

Die E sind so konzipi

dass sie sich |

leicht an cin beliebiges Abenteuer Threr Heldengruppe ankniip- |

. fen lassen. Als Vorschlag sei auf das Szenario Der schmale Grat
(Aventurischer Bote 127) verwiesen. Damals war es dem Inqui-

sitionsrat Praiobur von Zankenblatt gelungen, mit Hilfe einiger
im Geheimen operierender Agenten einen Kult des Namenlo- |

sen und deren
. entgegen der offiziellen MutmaBung wurden seinerzeit nicht
alle Mitglieder verhaftet. Bosper Hafermeel blieb unerkannt, da

Doch |

- er sich just wihrend der Ereignisse auf Reisen befand. Voller

* Groll sinnt er scndem auf Rache an den Ermittlern, bei denen

bekannt, so dass Sic den Abschnitt Von Heldentaten und na- |
menlosen Riinken entsprechend kiirzen kénnen. Die Gefihr-

ten werden dann durch cine von Bosper gefilschte Einladung |
(sw) zu cinem Festbankett geladen, bei dem ihre rubmreiche |
Tat gefeiert werden soll. |

Grundsiizlich sind allc Hcldenlypen gecignet, Langn. e
sehen zu erregen in zivilisierten Regionen des zentralen Kaiserrei-
ches aufhalten kinnen. Hochgestellte Personen wie Geweihte oder
Adlige bergen mit ihrem gefestigten Leumund das Problem, dass
sie nur bedingt durch cine Intrige in Misskredit gezogen werden
kénnen.

Als Ortlichkeit bietet sich eine beliebige garetische Kleinstadt an.
In dem nachfolgenden Text wurde in Anlehnung an Der schmale
Grat das kleine Stadtct hen Grafschaft
Reichsforst als Handlungsort gewihlt. Ob Ihre Helden diesen Ort
zufillig auf einer ihrer Reisen betreten oder ganz bewusst die an-
stchenden Feierlichkeiten aufsuchen, konnen Sic an den Metaplot
Threr Heldengruppe anpassen. Die Helden sollten hier zumindest
cine Nacht Quartier bezichen, um so in den Strudel der Ercignisse
hincingezogen zu werden. Unter www.garetien.de finden Sie wei-
tere Informationen und eine Ubersicht tiber die Stadt Syrrenholt.

rrenholt in der

FEiERTAGE in SYRRETNHOLT —

DiE Sanki-EBOREVS-SCHUTZENTAGE vom 21. — 23. RaHja
Die folgenden Tage sind geprigt durch das jahrliche Fest zu Ehren
des Heiligen Eboreus, der als regionaler Patron der Firun-Kirche
iiber das stidtische Schiitzenwesen wacht. Dies stellt das Motto der
Rahmenhandlung dar (siche auch Patrizier und Diebesbanden,
im Folgenden Patrizier, auf Seite 26). Damit ist es auf cinfache
Art und Wei ch. dem Abenteuerschauplatz Stadt ein un-

| s chhalti




prige. Dic hiesige Schiitzenbruderschaft wurde gegriindet als Fol-
ge der Verheerungen wihrend des Orkensturms 1012 BF (Aven-
turischer Bote 42), unter dem Syrrenholt als Aufmarschetappe der
Orks besonders stark zu leiden hatte.

Die dreitigigen Feierlichkeiten werden erdffnct mit einem Um-
zug durch die festlich geschmiickte Stadt. In diesem ziehen die
cinzelnen Schiitzen in ihren Zunftkleidungen stolz einher und
demonstrieren so unter dem Jubel der Einwohner und unter den
Augen des Barons von Zankenblatt, des nominellen Herrn der
Stadt, ihre Wehrhaftigkeit. Begleitet werden
sie von unziihligen Wimpeltrigern und Fah-
nenschwenkern, die ihre grofen Flaggen im
‘Takt der mitziechenden Musikanten schwin-
gen. Am Abend versammeln sich traditionell
die Vertreter der einflussreichsten Familien,
Ziinfte und Rite zu einem Festbankett im
hiesigen Ratskeller.

Am zweiten Tag beginnen die cigentlichen
Schiitzenwettkdmpfe, an denen jeder teil-
nehmen kann, der Bogen oder Armbrust besitzt und das Startgeld
von drei Heller einzusetzen gewillt ist. Die Wettkimpfe werden
auf dem Marktplatz ausgetragen und zeichnen sich durch cin Aus-
scheidungssystem aus, das am dritten Tag in ciner finalen Runde
den jihrlichen Schiitzenkdnig kiirt. Da zeitgleich Markttage an-
gesetzt sind, reihen sich beiderseits der Hauptstrae Buden und
Stéinde aneinander und tiberall herrscht dichtes Gedriinge und tur-
bulente Festtagsstimmung.

Von HELpEnTAaTEND UnbD NAMENLOSEN RANKET
Bereits zu Beginn des Szenarios ergibt sich fiir Thre Helden die Ge-
legenheit, rithmlich llen: Wahrend des Fe wird
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schaft als Schreiber der Stadt — aber ohne das Wissen der Stad-
toberen — nebenstehende Einladung, die er durch cinen Boten
iiberbringen ldsst:

21. RAHja — Ein EREIGNiSREICHER ABEND

Das Bankett, zu dem sich der gesamte Stadtrat nebst Advokaten
und Gehilfen It, findet traditionell im Ratskeller statt.
Das fiir die meisten A den it hende Eintreffen der
Helden wird mit lauten Jubelrufen begriiBt; fast jeder hier hat von
ihren GroBtaten gehért. Neben salt 1
len Ansprachen und Lobeshymnen auf die
Helden werden im Laufe des Abends reich-
lich gutes Essen und erlesene Getréinke ge-
reicht. Etliche Réte versuchen sich im Lichte
der Ehrengiste zu sonnen. Inszenicren Sie
cinen ausgelassenen Abend, in dem auch
gesetzte Ratsherren zu derben SpaBen aufge-
legt sind. Wihrend des Abends hat Bosper,
der als Stadtschreiber der Feier beiwohnt, ge-
niigend Gelegenheiten, dic Eigenarten der Helden zu studieren,
um diese in den kommenden Tagen gekonnt zu imitieren, Er ver-
sucht sich zudem mit den Helden anzufreunden, um so méglichst
genau iiber deren Pline und Befindlichkeiten informiert zu sein.
Sollten sich Thre Helden zu diesem Zeitpunkt bei einem der Rats-
herren fiir die Einladung bedanken, wird jener — obwohl véllig un-
wissend — souverin reagicren und sich keine BloBe geben. Erst in
den kommenden Tagen werden sich die Ratsherren iiber das The-
ma unterhalten und erkennen, dass diese Einladung von einem
Unbekannten veranlasst worden sein muss, was sic den Helden
dann bei emsprcchendcr Nachfrage auch mitteilen werden. Die-
sen i Hinweis auf einen unbekannten Drahtzicher

cin kleines Madchen von der ausgelassenen Zuschauermenge nach
vorne gestoBen und gerit zwischen dic Hufe cines

sollten Thre Helden erst am dritten Tage erhalten, etwa in Form

ciner abfilligen B k dass man sich doch wundere, wer die

Nun gilt es, in diesem Tumult ein Durchgehen der Pferde zu ver-
hindern und das verletzte Kind mit kundiger Hand vor dem siche-
ren Tode zu bewahren — was den Helden sicherlich gelingen sollte.
Die begeisterten Zuschauer lassen die Retter hochleben, so dass
deren Name bald in aller Munde ist. So erfihrt auch Bosper Hafer-
meel von der Anwesenheit der Gefihrten, in denen er die Urheber
seines erlittenen Ungemachs erkennt. Endlich sieht er die Stunde
seiner Rache nahen:

Helden, dic sich Mérder und Tempelschiinder entpuppt hitten, zu
cinem offizicllen Festbankett geladen habe — cine offiziclle Einla-
dung durch den Stadtrac habe es ja wohl nie gegeben!

Das Tatmotiv

Im Laufe des Abends beobachtet Bosper seine Widersacher, also

e ien it B o Bl Al e b
Ol o

Bosper beabsichtigt, dic — allscits
gefeierten — Helden als gewalt-
bereite Hasardeure zu diffamie-

ren. Dazu versucht er, einem

L3
Werte [Namen der Helden]/

In Aubebracke der k

Te mit einem Hang
it b B Rl hrokit
vereint. Als Mordopfer hat sich
Bosper fir das cinflussreiche Rats-

:

Tat aud Eures

von ihnen cinen brutalen Mord
anzubingen. Um fiir eine aus- ¢
reichende Beweislast zu sorgen,

ton Rukmes erbaulé sick der Rat dev Stadt Symeholt eine ex-
lusive Einladung zum Eiffnungobakett dev diesjinigen Selit-

mitglied Ugdalf van Hoofen ent-
schieden — niche zuletzt aufgrund
dessen Vorlicbe fiir Hundekimpfe,

T e el LT bei. déneit Ratioh abgeochiactites
sorgt fiir ein fehlendes Alibi. Die et
Tat selbst fiihrt er zudem unter DerRat der Stadé Syveenkelt Just wahrend eines ausgelassenen

Zeugen aus, deren Aussagen iiber
jeden Zweifel erhaben sind. Als
Vorbercxrung auf diese Inszenie-
rung verfasst er in s¢iner Eigen-

e

iy

Gespriches zwischen besagtem
Ikleines Amessicgel] {




Halluzination, die ihn glauben lisst, dass ciner der Helden ihn
2u bestehlen versuche. Der aufbrausende Patrizier stellt den mut-
maBlichen Dicb unverziiglich und grobschlichtig zur Rede. Der
in Stromen geflossene Wein tut sein Ubriges, so dass schnell eine
handgreifliche Auseinandersetzung droht, die jedoch durch die an-
wesenden Honoratioren verhindert wird. Die ffentliche Briiskie-
rung des Helden bleibt derweil allen Giisten in Erinnerung.

Das FEHLENDE ALiBi

Im spiteren Verlauf des Abends verlisst Bosper fir cine kurze Wei-
le die Gesellschaft und instruiert scine Komplizin Yezabella Zul-
hamides.

Anmerkung:

Es wird im Folgenden davon ausgegangen, dass sich Bosper
fiir cinen mannlichen Helden entschieden hat, den er als Tater
brandmarken méchte. Sollten dic Kriterien fiir die Auswahl in
Threr Heldengruppe jedoch cher auf cine Heldin zutreffen, so
konnen Sic cinen Yusievo Zulhamidez als Meisterperson ins Feld
fiihren.

Yezabella sollim Verlauf des Abends mit kessen Spriichen und auf-
reizenden Avancen das Interesse des Helden wecken und diesen
schlieBlich dazu tiberreden, den Rest der Nacht mit ihr in vielver-
sprechender Zweisamkeit zu verbringen. Sollte sich der auserko-
ren Held widerspenstig zcigen, so jubelt Yezabella ihm cinen sclbst
gebrauten Trank unter, der ihn fir
ihre Zwecke gefiigiger macht.

Der Abend verliuft nun fiir Thre
Spicler in unterschiedlichen Bah-
nen. Wahrend sich die Helden je
nach Lust und Laune vergniigen,
konnen Sic die intimen Erlebnisse
des auserwihlten Helden mit Yez-
abella mit dessen Spicler in cinem
separaten Raum allcine durchspic-
len.

GeH' in Rasjas Mamen!
Yezabella lockt ihren Freier in die
Auen der lieblichen Syrre, eines
kleinen Bachs nordlich der Stadt.
Dort verbringen sie, inmitten eines
sommerlichen Hains, einige woh-
lige und kurzweilige Stunden, dic
Sie als Meister nach eigenem Gus-
to ausschmiicken kénnen. Vor dem
Morgengrauen bricht Yezabella das
Stelldichein ab und driingt auf den
Heimweg. In der Stadt angekom-
men verabschiedet sie sich mit glii-
henden Wangen und entschwindet
in eine der Gassen. Klammheim-
lich verlisst sie abermals die Stadt
und begibt sich en
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renauen, wo sie auf Bosper treffen soll, um ihren ausgehandelten
Lohn zu erhalten.

Die MorpTat

Bosper laueft indes noch wihrend des Stelldicheins seinem Opfer
Ugdalf van Hoofen in einer dunklen Gasse auf. Dieser befindet
sich in Begl: seiner beiden kolls Linnert Paraffel und
Adran Zumbel. Dank des Zaubers IMPERSONA erscheint Bosper

den drei Patriziern in Gestalt des fingierten Téters. Mit raschem

Schrite niihert sich Bosper seinem Opfer und macht es mit gezicl-
ten Stichen nieder. Dabei verhohnt er den tsdlich Getroffenen und
zeigt offene Genugtuung fiir dic Bluttat, che er unbehelligt den
Tatort und dic beiden bestiirzten Ratsmitglieder zuriicklsst.

Inwieweit bereits in dieser Nacht die umgehend informierten Biit-
tel das Quartier des beschuldigten Helden durchsuchen, ctwaige
Ausriistung und Habseligkeiten konfiszieren und vermehrt Pat-
touillen veranlassen, sollten Sic an Thre Heldengruppe anpass
Beachten Sic dabei, dass sich dic hiesigen Biittel nur uBerst selten
mit einem Kapitalverbrechen konfrontiert sehen und daher ent-
sprechende Erfahrung und Routine in der Vorgehensweise fehlen.

BEseificunc pER IMiTwissER.

Am frithen Morgen des 22. Rahja trifft sich Bosper wie geplant mit
Yezabella in den nebligen Auen der Syrre. Anstelle einer Entloh-
nung sticht er sic allerdings kaltbliitig nicder und lisst den leblosen
Korper in den nahen Bach gleiten. Bospers Tat bleibt jedoch nicht
unbemerkt, da sich Alonso, Yeza-
bellas jiingerer Bruder, im Dickicht
auf der Suche nach Entenciern
herumtreibt. Bestiirzt informiert
er seine Familie, die auBerhalb der
Stadt lagert.

Der Leichnam wird im Laufe des
Tages gefunden und in Ermange-
lung cines ortlichen Borontempels
in das hiesige Traviakloster ge-
bracht. Dort wird er aufgebahrt, bis
cin Borongeweihter der umliegen-
den Orte die Beisetzung vollzichen
kann. Die Nachricht von einem
weiteren Mord verbreitet sich unter
den Biirgern mit Windeseile und
schnell schreibt man auch diese Tat
dem bereits gesuchten Helden zu,
zumal dieser den Abend gemein-
sam mit der Ermordeten zuge-
bracht hatte.

ERRUTIDIGUOGEN

DER HELDED

Die Helden werden sicherlich den
folgenden Tag fiir cigenstindige
Nachforschungen nutzen. Sofern
der beschuldigte Held nicht bereits
durch die Biittel festgenommen




wurde, ist zu bedenken, dass er aufgrund seiner Bekanntheit leicht
durch Passanten iiberfiihrt werden kann. Gliicklicherweise halten
sich wihrend der Feierlichkeiten viele Fremde in der Stadt auf, was

SzEmario

genstunden die Stadt verlieBen, haben die Torwachen auch Bosper
Hafermeel crkannt.

eine entsprechende Maskerade erheblich erleichtert (A

Die Einstiché bei beiden M fern zeigen einen drei-

Hel-

fiir das Ausspiclen von Einzel bei einer
dengruppe entnehmen Sie bitte Patrizier 27).
Die Helden werden vermutlich mehr tiber die Opfer und mogliche
Motive erfahren wollen. Orientieren Sie sich dazu an den entspre-
chenden Personenbeschreibungen (s.u.). Ergéinzen Sie diess nach
cigenem Guediinken um weitere Verflect ken Sic
dabei, dass sich gerade in einer kleinen Stadt alle Burger unterein-
ander kennen und es besonders viele Verpflichtungen und Abhiin-
gigkeiten gibt. Konfrontieren Sie die Helden bei Thren Nachfor-
schungen mit vielen haltlosen Geriichten, dreisten MutmaBungen
und wissbegierigen G Wie L iv die Befragten
schlieBlich sind, hiéingt in nicht uncrhebhchcm MaBe von der Re-
putation der Helden ab.

inpizien vnp ZEvGEN

Als unmittelbar beteiligte Personen werden das Ratsmitglied Lin-
nert Paraffel und der Stadtvogt Adran Zumbel bezeugen, dass sie
in dem beschuldigten Helden zweifelsfrei den Morder Ugdalf van
Hoofens erkannt zu haben. Sie schildern den Tathergang in al-
len Einzelheiten. Thre Aussage als gutsituierte Ratsmitglieder hat
bei ciner henden Verhandl hend groBes Gewicht.
Eine magische Beeinflussung kann bei oo R i
gewiesen werden. Bedenken Sie, dass der Grundsatz “Im Zweifel
fiir den Angekl: ” der hiesigen Rech h fremd ist und
sehr viel eher ein guter Ruf oder ein tadelloser Leumund iiber den
Ausgang ciner Gerichtsverhandlung entscheidet. Waren dic Hel-
den zu Beginn des Abenteuers noch die umjubelten Retter, so kehrt
schlige diese Bewunderung im Verlauf der Handlung schnell ins
Gegenteil um, und man spricht nur noch von den Vagabunden
und Hasardeuren. Auch das Vorrecht, die Leichname selber in Au-
genschein nehmen zu kénnen, kann ihnen je nach Anschen durch
den Magistrat verwehrt werden.

Der junge Alonso kann zwar den wahren Morder seiner Schwester
Yezabella beschreiben (so ist ihm aufgefallen, dass dessen Augen
“unterschiedlich glotzten”), genieBt aber als Vagabund keine Biir-
gerrechte in Syrrenholt. Ohne diese Rechte — bzw. cinen biirgerli-
chen Biirgen — sind scine Aussagen vor Gericht wertlos; schlimms-
tenfalls droht ihm sogar der Pranger fiir verleumderische Aussagen
(vel. Patrizier 17).

Obwohl es grundsitzlich méglich ist, eines der Stadttore nachts
Zzu passieren, erregt dics, da es nur selten geschicht, das besondere
Augenmerk der Torwachen. Diese kann daher auf Nachfrage aus-
sagen, wer wann und mit wem die Stadt verlassen bzw. betreten
hat. So kann zumindest ein Teil der Tatnacht rekonstruiert wer-
den. Eine entsprechende Auskunft kann den verdichtigen Helden

beziiglich des zweiten Mordes etwas entlasten, da er in jener Nacht
die Stadt gemeinsam mit Yezabella wieder betreten hat. Jene indes
passierte das ndrdliche Tor kurz darauf emeut in Richtung Syr

kantigefi Rand mit ciner Eindringtiefe von nur cinem Spann. Das
ldsst in beiden Fillen auf einen Borndorn als Tatwafte schlieBen.
Dieser vergleichsweise seltene Dolch wird vor allem von reisenden
Vaganten und lichtscheuem Gesindel verwendet, was Bosper per-
fide ausnutzt, um verriterische Spuren zu hinterlassen. Im Laufe
des Tages versucht er diese Waffe unbemerkt in der Unterkunft der
Helden zu deponieren und diese Information anonym an die Biit-
tel weiterzuleiten.

DiE IMevTE HETZT DiE BEVTE

Falls ctwas Bewegung Threr Gruppe oder der Handlung gut tite,
kénnen Sie tiberraschend einen Trupp Schléger auftauchen lassen,
der im Auftrag von Morena Pecker den Helden eine Lektion erteilen
und den verdichtigen Helden zur Strecke bringen soll.

22. RaHja — Einl FREVLERISCHER BRATIDATISCHLAG

Um noch weitere Gefihrten zu diskreditieren ldsst Bosper keine
Zeit verstreichen und veriibt bereits am Abend des 22. Rahja er-
neut in der Maske eines Helden eine weitere Gewalttat. Da deren
Ruf durch dne begangencn \/[orde bereits gehtten hat, erspart sich
Bosper eine dezid Zur h
brennende Ollaterne durch eines der Fenster des Traviaklosters.
Dabei trigt er wieder einen dunklen Kapuzenmantel, der nur die
Kleidung, nicht aber das Gesicht verhiillt, so dass nichtliche Pas-
santen leicht das mittels IMPERSONA vorgetiuschte Aussehen
eines Helden wiedererkennen kénnen. Dabei wihlt Bosper jedoch

wirft er eine

nicht den als Morder verunglimpften Helden aus, sondern bewusst
cinen sciner Kameraden, um den Leumund der ganzen Gruppe
vollends zu zerstéren.

23. RaHja — DiE HEERSCHAREN DES RAaTTENKINDES
Sofern Thre Helden den Urheber der Schandtaten noch nicht
tiberfiihrt haben, setzt Bosper am dritten Tag seine namenlosen
Krifte ein: Er ruft die Heerscharen des Rattenkindes herbei, die
sich in Gestalt d der R hord In, und befichlt
diesen, in die U k der Helden einzud: um dort iiber
Mensch und Tier herzufallen. Dic anwesenden Helden werden
dabei explizit verschont, was deren Reputation vollends 7ersisren
sollte. Dieses unheilige Phé dic Feierlichkei
und versetzt die Biirger der kleinen Stadt in hysterische Aufruhr;
schnell werden Fliiche wider die namenlosen Herumtreiber laut.
Reichlich Wein- und Biergenuss tun ihr Ubriges, um handgreifli-
che Ubergriffe auf die Helden zu forcieren.

RECHERCHE UNID SCHLUSSFOLGERVIIGET

Aufgrund der besonderen Ercignisse sollte den Helden schlicBlich
klar werden, dass sie es mit ciner Intrige zu tun haben, in deren
Mittelpunk sie selbst stchen. Einige wichtige Informationen, wic
die Aussagen der Torwachen und den genauen Tathergang, kon-
nen dle Helden bere\ts zu Anfang erhalten. Nachfonchung&n ubcr




~ auBerhalb der Stadt, wo sie Alonso begegnen kénnen. Die vorsich-
tige Familie Zulhamidez gibt jedoch ihr Wissen nur an vertrauens-
wiirdige Helden weiter. Einer der wichtigsten Hinweise auf den
lichen Drahtzieher ist die gefilschte Einlad an die Helden.
Die Helden kénnen auf diese Ungereimtheit stofien, indem sie, je
nach Situation, bei einer Unterhaltung mit einem der Réte aufdie-
ses Thema zu sprechen kommen oder von einem der Stadtoberen
darauf angesprochen werden (s.0.). Entsprechende Nachforschun-
gen (Zugriff auf das Stadtsiegel, Vergleich der Handschriften) deu-
ten auf den Stadtschreiber Bosper Hafermeel hin, der jedoch alle
Anschuldigungen bestreitet.

| Der schmale Grat:

1 Sofern Sie Thren Helden eine zusitzliche Hilfestellung génnen
' wollen, kénnen Sie ihnen mit dem Inquisitionsrat Praiobur von |
{’ Zankenblatt einen objektiven Ermittler zu Seite stellen. Dieser
¢ weilt zur Zeit bei seinem Bruder, dem Baron zu Syrrenholt, ¢
| und berit diesen bei den anstehenden Untersuchungen. Praio-

! bur kann seinen ehemaligen Helfern bei verschied Nach- |

SzEmaRrio

fiir die Helden dominanten Geschehnisse, weiter. Es bestchen Ver-
flechtungen, die familidrer oder auch politischer Natur sein kén-
nen. Aber auch Liebeleien, Liaisons, moralische oder berufliche
Verpfli hafiliche Konlk

bind

kénnen die Ein-
zum Spicl

und wirt

wohner entzZveien oder . Weitere A

in einer Stadt entnehmen Sie bitte Patrizier ab Seite 11.
In ciner Stadt dieser GroBenordnung kennt man sich untereinan-
der. Da zurzeit zumindest tagsiiber bis zu 300 Auswirtige die Stadt
besuchen, erregen Fremde jedoch weitaus weniger Aufmerksamkeit
als sonst. Die Helden indes sind aufgrund ihrer Taten namentlich
bekannt. Sie stellen Beriihmtheiten dar, deren 6ffentliches V:rhal
ten stets beobachtet und hinter hall Hand k t
wird. Thre Held: aber auch sprechen sich
schnell herum.

Viele Informationen iiber Lebensumstinde, Sorgen und Wiinsche
der cinzelnen Einwohner der Stadt kénnen dic Helden von den
jeweiligen Nachbarn, Zunftbriider oder Tratschweibern erfahren
(vgl. zur

A 1 dit |

weiterer die ex-

dhlung in Patrizier 24).

|, forschungen beistehen. Er wird nicht zuletzt aufgrund seiner
[ guten Erfahrungen mit den Helden alle moglichen Indizien
| und Fihrten unvoreingenommen sichten. Er bemiiht sich so-
| wohl der Pflicht nachzukommen, den beschuldigten Helden |
| 2u stellen, als auch dic Aktvititen und Untersuchung von des- |

‘sen K. den zu Bei ciner G it 11;

BospER HaFERMEEL (46 JAHRE)
In: eingeweihten! Rreisen ‘auch Aramehak genannt, aufzeweckte
Augen, unscheinbar, flink, Schreiber des Stadtrates, im Geheimen
S e s e b

In seiner Ei haftals dtschreik

E kann Praiobur sowohl beim beschuldigten Helden als auch bei |
| Bosper die Liturgie SEELENPRUFUNG vorschlagen, der Letzterer |
f icdoch nicht zustimmt.

Der weitere Ab]zuf des Abenteuers ist als offenc Handlung kon-
zipiert (siche Patrizier Seite 21f). Das bedeutet, dass sich der Ver-

laufaus den Zielen und Charal der P

entwickelt. In diesem Sinne st es nicht zwingend erforderlich, die
wahren Hintergriinde aufzudecken. Alle Ausginge sind denkbar,
von ciner offizicllen Gerichtsverhandlung gegen dic Helden bis

istes ihm méglich, ein offi-
zielles Schreiben der Stadt zu verfassen und dieses mit dem Stadt-
siegel zu versehen. Zudem stellt er als Sekretéir des Stadtrates fiir
die Helden den ersten Anlaufpunkt dar und kann so unverfinglich
dic Helden in Empfang nehmen und etwaige Anliegen der Helden
an den Stadtrat zurtickhalten oder verfilschen.

Bosper hat als Zeichen seiner Hingabe sein linkes Auge dem Drei-
zehnten Gott geopfert. Seitdem tréigt er ein Glasauge, was einem
unbedarften Beobachter jedoch nur mit ciner gelungenen Probe
auf Sinnenschirfe+5 auffallt.

hin zu geheimer Selbstjustiz wider Bosper und anschlicend
Flucht der Helden, Lassen Sie sich als Meister durch die Ideen der.
Helden nicht abschrecken, sondetn gehen Sie darauf ein. Dabei
hilft es Thnen, sich mit den Zielen, Wiinschen und Zwinge der von
Thnen cingefiihrten Personen cingehend vertraut zu machen.

DEeR LoHn DER MUHED

Neben der Gewissheit, weiterhin einen unbescholtenen Leumund
2u genieBen, steht die Uberfiihrung cines Anhiingers des Namen-
losen im Raume, die durch die Stadtoberen entsprechend honoriert
wird. Die Helden erhalten fiir ihre Erlebnisse 250 AP, sowie spe-
zielle Erfahrungen in Menschenkenninis und Rechtskunde sowie, je
nach Notwendigkeit im Spiel, Sich verkleiden und Uberreden (Lii-
gen).

DRramatis PERSONAE —
DiE BETEILiGTED vnD iHRE ZiELE
53 alle Personen ihte eigenen Zlele verfolgen

Werte: Rachsucht 8, Menschenkenntnis 14

Zauber: DUPLICATUS, HARMLOSE GESTALT, BLITZ DICH
FIND, IMPERSONA, HELLSICHT TRUBEN, HALLUZINATION;
ZfW jeweils zwischen 8 und 14

Liturgien: HERBEIRUFUNG DER HEERSCHAREN DES RATTENKINDES

Bei einer Flucht nutzt Bosper den Zauber HARMLOSE GESTALT,
mit dem er sich in einen verkriippelten Kriegsveteran oder ein
junges Madchen verwandelt, um unbeachtet die Stadt zu ver-
lassen.

VUcparr van Hooren (52 jaHRE)

Beleibt, aufbrausend, starker Mundgeruch, raucht Pfeifenkraut,

Ratsmitglied, Kiifermeister, Vorsteher der Zunft der Schreiner,

Kiifer und Zimmerleute, steht im Verruf, geflohene Gesellen aus

i Tarif zu entlot Er |

Hund: ki bei denen die
mte Zahl an Ra:un in moghchst

‘Tobrien unter dem




Viripia van Hooren (54 jaHRE)
Erblinder, grazile Figun stellt sich naiver als sie ist, Bhefrau Ugt
dalfs aus wohlhabendem Hause, musste nach der Hochzeit die
Geschifisfihrung an Ugdalf ibergeben.

Apran van Hooren (31 jaHRE)

Schlank, rote Haare, erstes Kind Ugdalfs, wohlklingende Stimme,
ging als Spielmann nach Gareth, tiberwarf sich mit dem Vater, da
er nicht das Handwerk erlernen wollte, besucht wiihrend der Fest-
tage heimlich seine Mutter.

Uiinai van Hoorem (28 jaHRE)

Zweites Kind Ugdalfs, ist vor einigen Monden an der blauen Keu-
che verstorben, war verlobt mit dem Sohn von Morena Pecker und
im fiinften Monat schwanger, was jedoch nur Morena bekannt ist.

incrimma van Hooren (25 jAHRE)

Blinzelt stindig, triinende Augen, handwerklich ungeschickt, drit-
fes Ko\ Ut Bilfi i iVater beilVeirzeveshaadlongen lich:
Hincltmi Jostwas U HalAtinoras inte bider.

incaLr van Hooren

Als Siiugling verstorben; s wird gemunkelt, dass Ugdalf aus Gram
um den Verlust den Séugling nicht auf einem Boronanger beige-
setzt hat, sondern ihn in einem Sarg in einer kleinen Kammer im
Haus aufbewahrt.

jost BottcHER (I8 JaHRE)

SzEmARIiO

KusLmann GERsTENKORH (51 jaHRE)
Bierbauch, starker Schweifigeruch, speckige Glatze; Bierbrauer
und Hauptabnehmer von Ugdalfs Fissern, verhandelt schon lange
erfolglos tiber Preisnachlisse, unterstiitzt Goswin bei dessen Ab-
sicht, die Meisterwerkstatt zu {ibernehmen.

FREDO RoOsskuppE (48 jaHRE)

Einsugig, vernarbt, kriegsversehrter Flischtling aus Warunk, Spre-
cher der Tobrier, steht kurz davor, héhere Lohne beim Stadtrat ein-
il

Apran ZvmsiL (49 jaHRE)

Stadtvogt, untersetzt, hohe Stirn, arrogant, unbestechlich, Brille
aus Luringer Glas, vertritt den auBerhalb residierenden Baron im
Rat der Stadt, beschlicBt jeden Satz mit “... nicht wahr?”
LinmerT PaRAFFEL, vnBEsTimmTEs ALTER (53 JaHRE)
Fahle Haut, Schéngeist, eitel, Vorsteher der Gilde der Kerzenzie-
her und Betreiber des Badehauses, im Geheimen betreibt er einen
verbotenen Handel mit Reliquien und heiligen Gebeinen, die Mit-
felimannerats Gareh T

FamiLie ZVLHAMIDEZ

Fahrende Gaukler und Akrobaten aus Almada; die Familia besteht
aus den Eltern und vier Kindern, sowie zweier Tagelshnern und
cinem Aves-Geweihten. Sie lagert siidlich der Stadt und betritt die-
se nur, um ihre Kunststiicke vorzufiihren. Nach dem Mord an Yez-
abella versucht die Familia deren Leichnam zu stehlen, um ihr ein

Schlank, aufgeweckt, rote Haare, stammt aus dem G:
Stadtteil Meilersgrund, mutmaBlicher Bastard Ugdalfs, talentierter
Junggeselle bei van Hoofen, hat Ambitionen auf den Meistertitel in
Konkurrenz zu Goswin.

Goswin Zanpor (28 jaHRE)

iibnis abseits der Wege zu bereiten. Sie fiirchtet,
in offizielle Ermittlungen verstrickt zu werden und meidet daher
dic Obrigkeit. Wahrend des Anschlags gegen das ‘Travia-Kloster
kann beobachtet werden, dass cinige vermummte Gestalten das
Kloster heimlich verlassen. Bei diesen handelt es sich um Angehs-
rige Yezabellas, die bei ihrem Versuch, den Leichnam Yezabellas zu

Miirrisch, groBmiulig, Altgeselle bei van Hoofen, fertigt mittel
Bige Arbeit, hat Ambitionen auf den Meistertitel in Konkurrenz
zu Jost.

Quemia KLEiBER (27 JAHRE)
Dirr, strihnige Haare, gesenkter Blick, Gespielin

den, durch den Brand hlag gestort werden.
YezoBELLA ZULHAMIDEZ (22 [AHRE)

Fahrende Gauklerin, Possenreifierin, rote lange Haare (gefirbt),
Sommersprossen; Yezabella versteht es meisterlich, ihren Licbreiz
was sich Bosper fiir seine Zwecke zunutze macht. Sie

Ugdalfs, arbeitet als Schankmagd im Zwer Schwerter, schuldet Ug-
dalf mehrere Dutzend Dukaten.

japwina ALDENHUF (48 jaHRE)

Alte Jungfer, ergraute Flaare, verhirmte Gesichtsziige, eigenbrbtle-
ol o (e s o e A et
relchc Witwe Viridia van Hoofen ehelichte, was ihr das Herz brach,
halb der Stadt.

in, wohnt

Morena PECKER (42 JAHRE)

Muskulds, kurz geschorene Haare, Wirtin des Zwei Schwerter, ehe-
ek e e O e
Uil oo it e Vorehen o e i e T
ben rettete. Sie wnrbt Schlagcr an, die die Hmtergmnde i Ugda.lﬁ

spricht akzentfreies Garethi, so dass einzig ihr Name auf ihre al-
madanische Herkunft schlieBen lisst.

Aromnso ZviHamipez (14 jaHRE)

Junger Vagant, Yezabellas jiingerer Bruder, neugierig und dreckig;
mittelméBiger Taschendicb, den seine Profession bereits seine lin-
ke Hand gekostet hat und der so sichtbar als Wiederholungstiter
gebrandmarkt wurde, was seinem Leumund nicht besonders zu-
triglich ist.



PROJEKRIVORSTELLUTIG

LEVENDKLINGE

Eine PROJERIVORSTELLUTIG von TTico MENDRER & MHAIRE STRITTER.

Diesen Sommer erscheint der vierte und letzte Teil der DSA-Film
reihe Leuenklinge. ‘Erscheint” heifit in diesem Fall ‘It gratis im
Internet zu schen’, denn Leuenklinge ist cin nicht k ‘
les jeke, Was ein

sollen, hat sich bis heute zu einem dreistiindigen Mammutwerk

Kurzfilm hitte werden

mit circa 100 Beteiligten, vielen Fans und sicher genau so vilen
Kritikern entwickelt.

wDies st das Schwert meines Vaters: Leuenklinge«
Die Idee fiir einen No-Budget-DSA-Fanfilm ist so alt wie das Pro-
jeke Aventurien LARP. Nachdem auf den ersten Conventions die-
ses Vereins fir “offiziclle Live-Rollenspicle in Aventurien” im Jahr
2003 deutlich wurde, wie viel Licbe die Spicler in ihre quellenge-
rechten Gewandungen und Ausriistungen steckten und cine Ka-
mera ohnehin das Congeschehen dokumentierte, kam es zu cinem
Deal mit Armalion-Redakteur Christian Lonsing.

Christian ist groBer Freund der Fanfilmszene, und der Einfachheic
halber — immerhin war Christian alleine fiir Armalion zustindig,
wihrend hinter dem PnP-Rollenspicl doch cin paar mehr Ent-
scheidungstriiger standen — sollte der Film dann auch “Armalion”
heiBien, um lizenztechnische Schwierigkeiten von vornherein aus-
zuschlieBen. (Dass der Film am Ende doch anders hieB, war cine
weitere VorsichtsmaBnahme im Verlauf der spiiteren “Rechtever-
schicbung”).

Also wurde cin Drehbuch geschricben, das zu diesem Namen
passte: der P fesillusionicrter Séldner und
Sohn eines Rondra-Geweihten, der im Kampf gegen Borbarad fiel.
Er findet zuriick

Lucius ist ein

zur Géttin iiber
den Umweg sei-
ner Liebe zu ei-
ner Hexe, die er
(sehr Kklassisch)
vor dem Schei-
terhaufen rettet,
wofiir er seinen
minder sympa-
Sold-
herren verraten

thischen

muss. Das ganze sollte kurz und knackig sein und im Sommer
2006 auf Burg Lohra im Harz in einer kleinen Liicke zwischen 2
lingeren DSA-LARPs gedreht werden. Live-Rollenspieler haben
zwar Ubung, was Darstellung angeht, sind aber eben keine ausge-
bildeten Schauspieler — deswegen wurden den Ungliicklichen, die
damals noch nicht wussten, auf was sie sich da eingelassen hatten,
ihre Rollen auf den Leib geschrieben.

Der mit einer Heldenvisage gestrafte Crdstian Praetorius solle Lu-
cius sein. Rollenspiel-Tkone Chris Fano wurde zur Hexe Geline und
Intime-Choleriker Thonias Ernst zum i

Sichelberg.

»Die in Yol Ghurmak hassen mich! Ich wollte nie Schwarzmagier wer-
denl«

Circa cine Woche vor Drehbeginn hiclt Autor Nico Mendrek dic
extreme Banalitiit der Geschichte nicht mehr aus und schrieb zwar
das Script nicht komplett neu, erweiterte es aber um offene Enden
und eine Rahmenhandlung fiir cine ganze Reihe von Kurzfilmen.
AuBerdem fiihree er die Figur des “gliicklosen aber sympathischen
Dimonenbeschwdrers Asfaleel von Yol Ghurmak” ein. Benny Wel-
ke als geborener Antiheldendarsteller wurde also nur wenige Tage
vor Drehstart in das Projekt hineingezerrt.

Somit liegt der
Fokus in der
endgiiltigen
Fassung  aller
vier Filme (an
der bis Ende
2009  gefeilt
wurde) nicht
mehr nur auf
Lucius, son-
dern auch auf

Celines verborgenen und beunruhngcnden Kriften, die sie in den
Mittelpunkt von Galottas Interesse riicken lassen. Im Gegenzug
werden auch Waldemars Motive, die ihn letztlich dazu bringen,
Reich und Zwslfgétter zu verraten und vor allem das Schicksal As-
faleels, das mit dem all der anderen Figuren verbunden ist, heraus-
gearbeitet. Der Borbaradianer entwickelte sich schnell zur zweiten
Hauptfigur und vor allem zum Sympathictriger. Aus den Schwar-
zen Landen musste er recht iiberstiirzt flichen, was ihn allerdings
nur in einen tobrischen Kerker brachte — und obwohl er im Grun-
de ein nettes Kerlchen ist, greift er nach jedem Strohhalm, um sich
irgendwie aus diesem Schlamassel zu befreien. Damit trigt er die
Schuld daran, dass Galottas Héscher Celine nach Yol Ghurmak
verschleppen, wird aber auch zu Lucius’ widerwilligem Gefihrten
bei der folgenden Rettungsaktion.

»Praios ist ein stinkender Haufen Krakenmolchdreckl«
Jeder der vier Filme geht dabei ndher auf einen der vier Protago-
nisten ein und beleuchtet in einem anfinglichen Riickblick seinen
Hintergrund. Auch wenn die Geschichte bis zu ihrem Showdown
in Galottas Palast immer dramatischer wird, ist den Machern klar,
dass cin No-Budget-Film fast immer irgendwann trashig wirke.
Daher nehmen sich die Filme nie ganz ernst und zeigen dies mit
vielen Gags und Zitaten. So versucht Asfaleel beispiclsweise die
Echtheit einer Praiosgeweihten mit dem Satz “Zum GruBe! Ich
bin Damonenbeschworer und Praios ist cin stinkender Haufen
Krakenmolchdreck!” zu tiberpriifen.
Inzwischen gibtes auch Stunden an Material in Form von Making-
ofs, Outtakes und sogar: eme audxokommcntlerte Version der ersten




hen dieser Filme vor allem um den Spa vor Ort ging, Dieser trug

sicherlich dazu bei, cin von Hamburg bis Miinchen iibers ganze

Land verstreutes Team immer wieder in zugigen Burgen und an
ciskalten Vulkanhiingen zusammen zu fithren — fiir einen Film,
dessen Erfolg von vorne herein cher spezielle

Jeder glaubte an das Projekt — oder zumindest an die anderen im

atur sein konnte.

Team, die mit der Zeit zu Freunden und Familic wurden. Auch
zumal keiner der Beteiligten cine Schauspielkarriere angestrebt
hatte und die meisten eigentlich ganz gliicklich mit ihren Jobs als
Physiker, Lehrer oder Mediziner sind. Halbwegs ‘vom Fach” ist le-
diglich Autor/Regisseur Nico Mendrek, der nach mehreren Jahren
als Videojournalist beim Privatsender Hamburg 1 nun als freier
Kameramann arbeitet.

»dventurien ist meinl«

Auch wenn die Filme so gut wie kein Budget haben (welches fiir
Met und cin paar warme Betten fiir dic Schauspicler drauf ging)
und dafiir alle Beteiligten immense Fahrtkosten angehiuft haben,
wurde doch ei-
niges  versucht,
um das Ganze
ansehnlich ~ zu
gestalten. Sei es
durch die Ver-
wendung  hoch-
wertiger TV-Ka-
meras, die Liebe

zum Detail in

den  selbst ge-
schneiderten aventurischen Kostiimen, das Uberreden befreunde-
ter Licht- oder Tontechniker (das Klappte nicht bei jedem Dreh,
was wiederum die schwankende technische Qualitit erklirt), weite
Fahrten fiir Landschaftsaufnahmen in den Alpen oder das Einbin-
den von Gaststars.

Neben Tom Finn, Patric Gétz und Uli Lindner ist da vor allem Chris-
topher Lee zu nennen, auch wenn Leuenklinge in seiner Filmogra-
fie wohl nicht auftaucht. Da Herr Lee sich des 6fteren in Hamburg:
aufhilt, gelang es Nico Mendrek, ihn wiihrend des Drehs zu der fiir
den einen oder anderen als lustig geltenden TV-Show “Unterwegs
in Hamburg” mit “Hausmeister Rudi” dazu zu nétigen, den Satz
“Aventurien ist mein!” in die Kamera zu sprechen und sich somit
als Borbarad zu v

ewigen. Es ist nicht ganz Klar, ob Christopher
Lee wirklich wusste, warum er das sagte, auch wenn es ihm er-
kliirt wurde. Aber wahrscheinlich wire
es ihm auch relativ cgal.

Unterstiitzung erhielt der Film mit der
Zeit von weiteren DSA-Fans. Orken-
spalterde steuerte den finalen Namen
und Webspace bei — hier kann der Film
auch herunter geladen werden. Ralf
Kurtsiefer von Orkpack.de produzierte
die Musik und auch mehrere Indie-
Bands finden sich inzwischen auf dem
Soundtrack.

PROJERIVORSTELLUNIG

»Braver Karakill Gleich daifst du wieder zuriick in die Niederhollen«

Nachdem Mitte 2008 der erste Teil in einer originelleren Preview-

Version samt Schwarzmagier und Borbarad online ging, gab es vie-
le Reaktionen von Crew und DSA-Fans. Und die fielen sehr unter-
schicdlieh aus. Einige licbten den Film, andere begegneten ihm mit
gression. Fast alle waren sich aber cinig, dass der Humor
cine Stirke des Films sei und dass die 3D-Animationen Augen-
krebs verursachten. Also wurde umgeschnitten. Der Karakil, auf
Asfaleel

reitet,

offenes

dem

anfangs
wurde entfernt.
Dafiir  wurde
eine Verfol-
gungsjagd  zu
Pferd gedreht.
Auch  weitere
CGI-Monster
wurden durch
schlichtere Ef-
fekte
der Film um ein
paar erklirende
Szenen

ersetzt,

erwei-
tert. Danach gab es weniger Kritik, auch wenn sich nun einige den
Karakil zurick wiinschten (die Originalszene ist als Outtake noch
online).

In den Teilen 2 und 3 wurde dann auch von vornherein auf CGI
im griBeren Umfang verzichtet, dafiir der Humor noch etwas wei-
ter betont. Das Equipment wurde immer besser, ebenso das Know
-how und auch das schauspielerische Talent reifte.

Inzwischen hat der Film so ctwas wie cine eigenen kleine Fanbase,
und zumindest Asfaleel-Darsteller Benny musste schon Autogram-
me geben und hat auch eine cigene Actionfigur im Regal stchen.

Wenn dieser Bote erscheint, hat das Team die Arbeit am vierten
Teil so gut wie beendet und schaut mit Wehmut zuriick auf vier
Jahre gepriigt von durchfilmten Nichten, endlosen Autofahrten,

im Schwerdkampf gebrochenen Fingern, vor Ort noch umgeschric-
i

benen Dialogen, imp ten tihrungen auf der

Ratcon ... und jede Menge Spa.

Wir hoffen, dass zumindest ein Funke davon auch aufden Zuschau-
er iiberspringt. Zu schen gibt es dic
Filme auf unter www.nicomendrek.de
und auf Youtube, im Downloadarchiv
des Orkenspalters sowie auf der Rat-
con. Und wenn Sie als Leser jetzt In-
teresse bekommen haben: Auch wenn
Leuenklinge abgedrehtist, machen wir
weiter und freuen uns iiber jede Unter-
stiitzung. Besonders Gber jemanden,
der sich als CGI-Animator versuchen
mochte. Vielleicht merkt man es: So
jemand fehlt noch im Team.




MIYRATIOR.

DiE SEELEONLOSER.

— EinE MERISTISCHE GEHEimMGESELLSCHAFT —

Neristu glauben gewshnlich, in einem niemals endenden Zyklus
der Wiedergeburt zu existieren, in dem sic der Vervollkommnung
entgegenstreben. Zugleich aber wissen sie, dass sic als sterbliche,
korperliche Wesen dieses hohe Ziel aber niemals ganz erreichen
zu kénnen.

Die Seelenliser nun sind davon iiberzeugt, dass dieses stete Sam-
meln von Fihigkeiten und Kenntnissen zu einem weitaus diisteren
Zweck dient, bei dem die Neristu nur ahnungslose Handlanger
sind: Fiir sie ist Annereton, der iiber die Verstorbenen richtet
ein eigenniitziger
diese Gelehrsamkeit ein-

und ihr erworbenes Wissen be- wertet,

und verlogener Gott, der sich

verleibt und die Seelen erneut in die Wirren und

Unzulinglichkeiten der Welt zu- damit
sie neue Dinge fiir ihn lernen, ohne
jemals freigelassen zu werden. Oftmals
vergleichen die Seelenléser dieses Schicksal
damit, als Sklave an cin gewaltiges Mithlrad
gekettet zu sein und immer wieder die gleichen
qualvollen Schritte (Geburt, Aufwachsen, Altern,
Sterben) gehen zu miissen. Doch in ihren Augen
gibt es Hoffnung, wissen sic doch als einzige Neristu,

riickstoBt,

wie man Seelen aus dieser Gefangenschaft erlgst.

GEscHicHTE

Die Seelenléser wurden vor einem halben Jahrhun-
dert von Domurnichu, einem ehemaligen Annere-
ton-Priester begriindet: Nach einer Missionsreise
zu den primitiven, kannibalistischen Neristu von
Antar-Myralaar erlitt er eine tiefe Glaubenkrise,
zeitgleich mit einer heftigen fiebrigen Erkrankung. In bil-
derreichen Visionen sah Domurnichu das Schicksal seiner

Rasse, die i fiir den Unterdriicker
Annereton fronen muss. Die cinzige Erlosung besteht darin,
dass Annereton der Seele nach dem Tode nicht habhaft wird,
sondern sie den Kerker verlassen und auf ewig ins Reich des
Ewigen Lichtes eingehen kann. Der Wissende kann sich durch
bestimmite Riten und Taten darauf vorbereiten, so dass das
exfolgreiche Entkommen sicher ist, wenn er seinem Leben A
auf die ‘korrekee’ Art und Weise cin Ende setzt.

Diese Lehre wurde vom genesenen Domurnichu in den

ans

folgenden Jahren in Koromanthia verbreitet, wo sie nach kurzen
Erfolgen schnell wieder an Bedeutung verlor — denn wihrend die

Neristu zwar unter allerlei Plagen zu leiden hatten, war die neue

Lésung doch zu radikal und stellte alles auf den Kopf, was die

Vierarmigen bis dahin geglaubt und gelebt hatten. Als der Verkiin-

der Domurnichu schlieBlich den rituellen Freitod und damit nach

cigener Meinung den Weg in die ewige Freibeit wahlte, schicn das

Ende serier Lehre besiegel
ch

neugeboren zu werden: Domurnichus Erster Schiiler, Khadur-
nu, predigte bald eine weitaus radikalere Vorgehensweise: Wenn
die hochgebildeten Fithrer der Circel und Gemeinschaft der Ne-
ristu die Augen vor der Wahrheit verschlossen, bestand fiir diese
Unwissenden immer noch die Méglichkeit, auf cine solche Weise
getotet zu werden, dass auch sie erlost wurden. Dies war die wahre
Berufung der Gemeinschaft: Sie wiirden kiinftig entscheiden, wer
so viel Wissen angesammelt hatte, dass er am ehesten verdiente,
endlich erlést zu werden und das Rad der Wiedergeburt
hinter sich lassen zu diirfen. Diese Morde sind in den
Augen der Seelenlsser keine Verbrechen und erst recht

keine Bestrafung
che Akte der / Nichstenliebe, um die besten

und verdientesten Kopfe der gan-
zen Rasse zu erlosen.

des Opfers, sondern fiirsorgli-

SYmBOLIK.
Die Seclenléser verwenden seit Jahren
keine gut erkennbaren Embleme an ihrer
Kleidung mehr — zuvor war ihr wichtigs-
tes Symbol das des Zerbrochenen Rades, aus
offensichtlichen Griinden. Auch Schnitt und
Firbung ihrer Kleidung ist ganz praktischen
Erwigungen unterworfen. Es ist aller-
dings nicht uniiblich, dass Attentiter
der Gemeinde (wie viele andere
Neristu mit Interesse an Fein-
mechanik auch) einen Satz me-
tallene Zahnréider bei sich haben,
mit dem Hauptzweck, eines davon
zu zerbrechen und auf dem Leichnam des Opfers
zuriickzulassen, wenn cin Anschlag erfolgreich
durchgefiihrt wurde.

ORrganisation

Es ist fir dic Seelenloser iiberlebenswichtig,
nicht von gesetzestreuen Neristu unterwandert
zu werden — daher setzen sie vor allem auf zwei-
erlei:

4 Die einzelnen Zellen sind klein und recht
isoliert: Sie bestehen aus héchstens fiinf Mitgliedern, von denen
nur einer, der Anfiihrer, den Kontakt zu genau einer anderen tiber-
geordneten Zelle unterhilt. Dadurch kénnen enttarnte Mitglieder
nur wenige andere Seelenldser verraten: Selbst der oberste Anfiih-
rer Khadurnu hat nur Kontakt zu scinen regionalen Stellvertre-
tern in den Metropolen, die ihrerseits die Zellen in ihrer Region
betreuen.

4 Anwirter auf die Mitgliedschaft miissen sehr frith kompromit-
tierende Taten begehen — etwa bei einem Attentat das Opfer fest-

1&;@??5 ritucllts
it




dass kein Neristu beildufig den Seelenlésern beitreten und ihre Ge-
heinisse aushorchen kann, ohne sich selbst schuldig zu machen.

M EefHODED
Zur rituellen Totung gehért, dass das Opfer symbolisch von sei-
ner Pflicht als Handwerker und Gelehrter befreit wird, indem man
ihm alle vier Hiinde und die Zunge abtrennt und die Augen ent-
fernt, che das Herz durchbohrt wird. Ublicherweise macht man
es dem Befreiungskandidaten leichter, indem zuerst der Kopf ab-
hl oder i die Kehle | wird: Die See-
lenléser halten nichts davon, einem ihrer Ziele unnétig Angst oder
Schmerz zuzufiigen; oft setzen sie daher auch Schusswatfen ein,
deren Bolzen mit einschlifernden oder lihmenden Giften pripa-
riert sind.

Doch sie sind auch Pragmatiker, denn fiir sic ist die Erlésung cine
so groBartige Gabe, dass man tiber dic Umstinde des Todes hin-
wegsehen muss — schlieBlich schmeckt auch heilsame Medizin
manchmal beim Einnehmen schr unangenchm.

Es ist unverzichtbar, dass das Ritual des Todes korrekt und schnell
ausgefiihrt wird, so darf bei vorhergehender Enthauptung der
Leichnam vor den tibrigen Verstimmelungen nicht merklich ab-
kithlen. Daher schrecken sie auch vor ungezielten Mordanschla-
gen durch beispielsweise Brandstift
sie alles ab, was andere Neristu tdtet, denn wenn diese dabei nicht
seelenbefreit werden, bedeutet das nur cine Verlingerung ihrer
Fron.

ung zuriick: Allg lehnen

Das Téten von Nicht-Neristu verursacht den Scelenlssern kein
schlechtes Gewissen: Zum einen sind sie von vornherein weniger
wichtig, zum anderen geht das Schicksal derer Seelen die Seelenls-
ser nichts an — ob cin getdteter Leonir-Leibwichter zu Khorr geht
oder nicht, hiingt von ihm selbst und seinem Vorleben ab und ist
den Seelenlgsern véllig egal. (Das bedeutet jedoch nicht, dass sic
die konkreten diesseitigen Probleme nicht sehen wiirden, die von.
den rachsiichtigen Verwandten und Freunden des Leonir ausge-
hen kénnen).

MEentaLiTaT DER MIiTGLIEDER
heit eine schwere

MYRATIOR_

fen; stattdessen wird er ziigig flichen, um sein Werk Fonsetzen zu
kénnen oder i einen I t fiir den
rituellen Selbstmord zu finden.

SZEMARIOIDEEN

Jeder hochgcbxlde(c oder beruhm[e Neristu ist ein potenzielles Ziel
fiir eine ion’ seitens der Seelenlsser, die ihn in sei-
nem Blute liegend zuriicklésst. Verstindlicherweise betrachten alle
anderen Neristu dic Seclenléser als massenmdrderische Verriick-
te, die um jeden Preis ausgemerzt werden miissen — zu viele helle
Kopfe sind ihnen bereits zum Opfer gefallen. Auf der cinen Seite
betrachten die Nesitu die Beki der Geheimgesellsch
als ihre ureigenste Aufgabe, die keiner anderen, etwa imperialen,
Stelle tiberlassen wird, auf der anderen sind sie aber sehr dankbar
und groBziigig, wenn Angehérige anderer Vilker den Seelenlssern
schwere Schliige zufiigen.

4 Die Thulna'il Inuchi hat sich im letzten Jahr einen Namen
durch ihre Kunstfertigkeit im Anpassen von magobionischen Pro-
thesen gemacht. Wenn ein anderer Nichtspielercharakter oder ei-
ner der Helden eine GliedmaBe verliert, ist die Nerista die weitaus
beste Expertin, um einen gleichwertigen Ersatz anzupassen. Doch
zugleich haben die Seelenldser sie als ihr nichstes Ziel auserkoren,
dass es verdient hat, “vom Rad geldst” zu werden.

4 Auch bei Neristu gibt s Neid und Habgier: Der Handwerker
Urmushu ist es leid, stets nur der Zweitbeste nach seinem Rivalen
Arganichu zu scin. Also hat er Kontake zu den Seelenlssern ge-
sucht und gefunden und hebt nun schon solange die Leistungen.
des Rivalen hervor, bis dieser als Befreiungskandidat ausgewihlt
wurde.

Wenn die Helden von dem friedfertigen Arganichu nach dem ers-

ten, erfolglosen Anschlag (bei dem bereits die untere rechte Hand
einbiiBte) angeworbcn werden, ihn zu beschiitzen, miissen sie sie
dafiir unbeding wer die Seclenléser auf die Spur Ar-
ganichus gesetzt hat und die mit Insiderinformationen tiber dessen
Umfeld versorgt.
4 Ein imperialer Wiirdentriger in Valantia hegt den Verdacht,
dass die értliche Zelle der Seelenlser das Werk des draydalischen
hidel tun, zumal sie bei ihren Attentaten Dolche verwen-

Fast alle Seclenlsser haben in ihrer
Krise erlebt, die sic an der Weisheit Anneretons oder dem Sinn sci-
ner Weltordnung zweifeln lieB: Der tiberraschende oder qualvolle
Tod cines geliebten Mitneristu mag dazu gefiihrt haben, oder auch
das Schicksal, als Einzelkind geboren zu sein und die Seele des
Zwillings durch cinen Fehler der Goteer verloren zu wissen. Als

griiblerische Wesen voller Selbstzweifel und Weltschmerz haben
sic in der Gemeinschaft der Seelenldser cinen Antwort aufalle Fra-
gen gefunden.

Ein ertappter Seelenldser lduft grofe Gefahr, im Kampf getdtet
oder hingerichtet zu werden, ohne dass sein Tod die ndtige rituel-
le Form hitte — damit ist er selbst nicht erlést, sondern ganz dem
strengen Urteils Anneretons unterworfen, der im geringsten Fall
das Wissen um die kosmische Wahrheit ausloschen wird. Daher
geht jeder Meuchler cin gewaltiges Risiko fiir das cigene Scelen-
wohl ein, um einem anderen, verdienteren Mitneristu zu helfen.
Aus dieser Einstellung her ist auch verstindlich, warum ein Atten-

i 5 2

den, in die Steinperlen aus dem draydalischen Xiphosgift eingear-
bcl(c( sind, das zwar den Kérper verwiistet, seinen Opfer aber die

aus Zyklus ik soll. Das macht auch
ihn zum Ziel der Attentiter, doch zusitzliche Leibwichter muss
er selbst anheuern, da der lokale Trodinar eine Bedrohung durch
Neristu nicht ernst nimmt.

Xiphosgift (mineralisch)

Giftstufe: 13

Wirkung: Ubelkeit mit Kopfschmerzen und Erbrechen (zwei re-
geltechnische Wunden an Kopf und Bauch), halbierte Regenera-
tion / 1W6 SP, KL, KO und INI -4

Beginn: 1W6 Stunden

Dauer: bis zum Heilen der Wunden / 4W6 Stunden




OprfionAaLE REGELERGANZUIIG

Von WoRTGEFECHTEND vniD

RHETORISCHEN KOOBTROVERSEN

Tirps vnp REGELVORSCHLAGE FUR DiE AUsGEstaLtunc von kommunikativen KOmFLikFEm
von CHRristian [EUVB

IMitf Dankan pik MiTGLIEDER DES ALVERAN-FORUMS sowiE VinsaLt.pE FUR KRITiK viiD ATIREGUNGET,
insBESONDERE an VLRicH Lanc vnp CHRis GOSSE

Ob pflichtbewusster Archivar, uncrbmhchcr Turstehcr oder ar-

rogante Kaufherrin — in unzihl des
Heldenlebens ergeben sich Hindernisse und Konflikte, die es— zu-.

meist ohne den Einsatz von Waffengewalt — zu tiberwinden gilt.
Dann hilft oft nur das rechte Wort, das passende Auftreten oder cin
charmantes Licheln, um mit seinem Anliegen Erfolg zu haben.

Die vorliegende vertiefende Ausarbeitung ist ein optionaler Re-
gelvorschlag fiir interessierte Spiclrunden.

GEeseLLsCHAFTLiCHE TaLente —

TIUR ORIGIMARES ROLLENSPIiEL?

Obwohl insbesondere die gesellschaftlichen Talente fiir cine Dar-
stellung am Spieltisch prédestiniert erscheinen, sollte man auch bei
diesen zwischen lerkd und Ch unter-
scheiden. Ahnlich einer Kampfsituation, die cin Spicler klug oder
ungeschicke planen kann, so hangt auch das Ergebnis cines Dialo-
ges in erster Linie von den Ideen und dem Wagemut des Spielers

ab und erst in der fiktiven Ausfithrung von den Spiclwerten des
Charakt Grundsii heiden, WAS der jeweili-
ge Spicler erreichen méchte und WIE der Charakter dies vortriigt.
Dic Idee und die Zielsetzung licgen beim jeweiligen Spicler selbst,

wihrend die Umsclzung— ob im Brusuon der Uberzeugung, mit
b

lich ist zu

und wohl platzierten Phrasen oder ge-
stottert mit errdteten Ohren — durch den beprobten Talentwert des
Charakters bestimme wird, :

AvFBRAVSENDE WORTGEFECHTE vnD sTOiSCHE
ZWIiESPRACHE —

DiE AvsGestartunc Eines GESPRACHES

Wie im Basisbuch 110 und in Wege des Schwerts 15 vorgestellt,
kann man viele dieser Auseinandersetzungen mit ciner verglei-
chenden Probe darstellen. Der Vorteil dieser Methode ist die ver-
gleichsweise einfache und schnelle Umsetzung, Kommt es hinge-
gen bei ciner Kontroverse darauf an, wie lange der Dialog dauert
s Verfahren
an seine Grenzen. Die Auswertung der beiden Proben kennt nur

bzw. ob Teilerfolge erzielt werden konnten, stoBt dies

scher, so dass unvorhergesehene Ereignisse cintreten konnen, die
das Gesprich vorzeitig beenden oder auch beschleunigen kénnen.
Sowohl Meister als auch Spicler sind frcier in ihren Handlungen
und damit auch in ihren rollenspiclerischen Mglichkeiten.

Die Rvnst per Manipvration —

DiE AUSFUHRLICHEN REGELT

Jede Art ciner verbalen Beeinflussung wird im Folgenden vercinfa-
chend als Monolog betrachtet, der mehrere Runden umfasst. Diese
Runden bestehen aus ciner Aktion des Redners und einer Reakti-
on des Zuhgrers. Kommt es zu einer Debatte bzw. Diskussion mit
Rede und Gegenrede, so wird der sich dabei abzeichnende Dialog
vereinfachend als zwei gleichzeitig verlaufende Monologe betrach-
tet, wobei die Beteiligten sowohl Redner als auch Zuhérer sind.

LoGen, BETOREN ODER UBERZEVGEN —

DiE AkTionmEn DES REDIERS

Das Ziel des Redners ist es, sein Gegeniiber fiir ein bestimmtes
T i e R e e
Mitteln und Wege bedienen. Neben den nahe liegenden Talenten

wie Uberreden, Uberzeugen und Betoren sind dabei in vielen Situa-
tionen weitergehende Fihigkeiten erforderlich. So ist es oft unab-
dingbar, tiber einschligiges Hintergrundwissen zu verfiigen, um
einen Dialog zu meistern — seien es nun Kenntnisse in verschiede-
nen Handwerken und Wit haften, Einblicke in entsprect

de Milieus oder die Fihigkeit, die Schwichen seines (:egenubeh
richtig einschitzen zu kénnen. Fehlende Eloquenz indes kann ein
ichem Fachwissen ausgleict

Fachmann mit

Regeltechnisch kénnen Sie dies dadurch umsetzen, dass die Ak-
tions-Proben auf cin Metatalent abgelegt werden miissen. Dieses
setzt sich immer aus einem gesellschaftlichen Talent und cinem

passenden Wissens- oder Handwerkstalent zusammen, wobei der
zu beprobende Talentwert aus dem Mittelwert der beiden Talent-
werte bestimmt wird. Als Bmpxdn seien cine Debatte in Gelehr-

kreisen mit V5* (Ul = lent), eine Betriigerei
mit V5* (Betdren + Verkleiden) oder auch ein literarisches Werk mit

die Unterscheidung zwischén Gelungen und | Zwi-
schenergebnisse kénnen nicht objekey interpretiert werden. Auch
der zeitliche Verlauf mit all seinen Optionen auf zusitzliche Ne-
benhandlungen kann nur unzureichend wiedergegeben werden.

Um diese Aspekte regeltechnisch darstellen zu kénnen, bictet es
sich an, die verbale Auseinandersetzung auf mehrere Proben aus-

Y5*(Se er Ausdruck + Wi lent) genannt.

Dic Aktionen unteticgen wilrend des gesamien Gesprichs festen
fodifil die die allgemei

geln. Sie kénnen sich dabei an der nachfolgenden Tabelle 1 orien-

ticren. Beachten Sie bitte, dass dic cigentliche Schwierigkeit des An-

zudehnen. Dadurch wnrd cin

ligens nicht in diese Modifik cinflieBt, sondern erst bei der
‘eine entscheidende Rolle spielt (s.




- TaseLee I:
ALLGEMEINE PROBENAVFSCHLAGE FUR DiE AKFiomEm:
Verhiltnis der Gesprichsparteien zu einander
. # Erzwidersacher +12 {
- 4 Wortfihrer ist Gegner kurz vor/ wihrend Kampfhandlun- |
gen +5/+10 :
- 4 besonders schlechte Erfahrungen mit z.B. Rasse/Kultur/ %
Profession des Wortfiihrers gemacht +4* 4

OprtionaLE REGELERGATZVUIIG

Wissenstalent ab. Auch stoischer Trotz oder wagemutiger Wider-
stand kann durch cine Reaktionsprobe, in diesem Fall auf Selbstbe-
herrschung, abgebildet werden.

Ahnlich.wie die Aktionen unterlicgen die Reaktionen verschic-
denen Modifil die in der folgenden Tabelle 2

aufgelistet sind. Auch hierbei gilt, dass durch entsprechende Vor-
kehrung seitens des Redners die mit cinem * markierten Modifika-

4 Verstindigungsprobleme wegen fehlender is ¥
oder Schwerhdrigkeit +2 bis +7 b
4 unterschiedlicher Sozialstatus +1/2 SO-Differenz*
| 4 unterschiedliche Kultur z.B. eigene / ihnliche / fremde
+0/+2/ +4 )
4 Vorurteile gegen Rasse / Kultur / Profession des Wortfiihrers |
+Wert*

Grundeinstellung des
. 4 Unterliegt Moralkodex / Pnnzxplen +12/+10 1
| 4 durch Magie fremdbestimmt +7-+ZfP*/2 b
4 besondere Angst vor Bestrafung durch Dritte +4* i
- 4 benommen, berauscht, verwirrt +4* 1
4 Fremden gegentiber distanziert +2% X
. 4 vom Grundsatz her schr konservativ +2* ]
. 4 vom Grundsatz her schr pflichtbewusst +2*

Weitere Randbedingungen:
4 Zeitdruck, d.h. Wortfihrer wahlt nur % bzw, %4 Proben-

dauer +2/ +4 (s.0.) ]
4 Wichtigkeit des Anlicgens / besondere Nervositit bis +4

Es ist ratsam, sich auf ein Gesprich Klug vorzubereiten, um so
2.B. mégliche Schwichen, Vorlicben oder Neigungen scines Ge-
gentibers geziclt ausnutzen zu kénnen — sei cs durch passende
Verkleidung, soziale ihigkeit, Bestech Ider, auf-
reizende Avancen etc. Entsprechende Hinweise gewinnt man mit
bereitenden Proben auf Mensch Etikette usf. Auf diese
Weise kénnen insbesondere die mit cinem * markierten Modifik

toren beeinflusst werden kénnen.

TaBerLe 2:

¥ Au.csm:m: PP\OBEHAVFSCHLAGE AUF DiE Rgmqnonzn

is der Gesprich zu

~ 4 kennt Wortfiihrer seit Lingerem +2*
* 4 ist mit Wortfiihrer befreundet +4*

4 Wortfiihrer ist Respektsperson +4*
4 besonders gute Erfahrungen mit z.B. Rasse/Kultur/
Profession des Wortfiihrers gemacht +4*

* 4 in Liebe verfallen +12%

Gr instellung des A h §

' % Nachteile .B. Britnsiigkeit, Autoriitsglaubig, Goldgien

Neugier, etc. + Wert*
4 aufgeschlossen gegeniiber allem Neuen +2*
4 Vorliebe fiir Verbotenes / Phexgefilliges +2*
4 leidet unter namenlosen Zweifeln +13

‘Weitere Randbedingungen:
4 Erpressungsmittel (Informationen, Geisel, etc.) bis +10*

POLTERODE POLEMiK ODER SUBTIiLE
IManipvrLationen —

DER ABLAVF EiES GESPRACHS

Vor Beginn eines Gesprichs beschreibt der aktive Spieler sein An-
liegen und seine Vorgehensweise. Anhand der Darstellung, Ideen
der Meister, wie nachvollziehbar

o I K heid

toren positiv becinflusst werden.

NMaGisCHE vnD LitureiscHE HiLrsmitteL aLs Bomi -
avr pEn TaLentwert: £
4 Bannbaladin: +ZfP* fiir alle Proben innerhalb der Zauber-
wirkungsdauer
4 Meisterhandwerk: maximal wird der Talentwert fiir eine
cinzige (1) Probe verdoppelt
4 Mondsilberzunge: +Lkw* fiir alle Proben innerhalb der
Liturgiewirkungsdauer
MenscHenkenntnis, Staafskunst ODER SELBSTBE-
HERRSCHUNG — DiE REAKITONMEN DES ZUHORERS
Der Zuhérer wird sich, nachdem er sich die Aussage des Redners
angehdrt hat, eine eigene Meinung bilden, wobei er sich je nach
Hintergrund und Situation an seiner Menschenkenntnis oder
seinem entsprechenden Wissen und seiner Erfahru.ng orientiert.
Hierzu legter eufe Probe auf Menschenkenntnis bzw ein) passcndes

oder abwegig das vorgetragene Begehren sind bzw. wie geschickt
die gewihlte Taktik ist. Diese Einschitzung belegt er mit einer
Schwierigkeit, die einen Wert zwischen 1 (absolut banal) und 20
(iibermenschlich schwierig) aufweisen sollte. Dieser Uberzeu-
gungs-Wert spiegelt die erforderliche Kooperationsbereitschaft wi-
der, die es im Verlaufe cines Gespriichs zu erreichen gilt, um so den
Zuhbrer von seinem Anliegen zu tiberzeugen.

Zur Bestimmung dieses Wertes kdnnen Sie sich an den Einstu-
fungen der Tabelle 3 oder, je nach Situation, auch am Klugheits-,
Intuitions- oder Mutwert des Zuhérers orientieren.

TaBELLE 3 - DiE ERFORDERLICHE UBERZEVGUNG:
ab1 Das Anliegen wird man eventuell einem Fremden zu-
e b e e R
man plausible Alternativen vor.
Das Anlicgen wird man einem guten Bekannten zuge-
stehen / Glauben schenken. Man Wmﬂ versuchen, fast
all: Anlic; en zuvorkommend un¢ {reundllch zu erfiillen.




Man gewahrt Kleinere Zugestindnisse, ohne scine eigenen |

Ziele, Wiinsche und Wertvorstellungen in Frage zu stellen.
Das Anlicgen wird man cinem guten Freund zugestehen
oder Glauben schenken. Man wird versuchen, alle Anlie-
gen im Rahmen sciner Méglichkeiten und seiner morali-
schen Werwvorstellung zu crfillen.

Das Anliegen wird man einem personlichen Mentor / Ge-
liebten zugestehen / Glauben schenken. Man wird versu-

ab 15

i
{

chen, alle Anliegen zu erfiillen und bricht dafiir auch cin-
fache Gesetze, Regeln und Normen. Man nimm das ger- |
i ringe Risiko kérperlicher und finanzieller Nachteile in Kauf. |
ab 20 Das Anlicgen wird man einem heiligen Mann / cinem
leibhaftigen Alveraniar zugestehen / Glauben schenken.
Man bricht Geliibde und moralische Wertvorstellungen.
Zur Erfillung des Anliegens nimme man offensichdlichen
seclischen, inanziellen oder krperlichen Schaden in Kaut.

Fiir die regclrechmschL Umsc(zung verliuft ein Gespriich vereinfa-

chend in zwei Phasen:
. hlicBen nid

Einer I und einer

DiE inifiaLRunDpE ~ DER ERsTE EINDRUCK.

Die Anfangsrunde ist maBgeblich am Erfolg eines Gespriichs be-
teiligt. Dazu wird die Differenz der erwiirfelten TaP* einer Aktion
mit den TaP* ciner Reaktion ermittelt, wobei die iiblichen Regeln
zur Bestimmung von TaP* gelten (siche DSA-Basisbuch 110£f bzw.
WS 15). Diese TaP*-Differenz spiegelt dic anfingliche Meinung
des Zuhbrers wider.

Anhand dieses Wertes kann bereits jetzt mittels Tabelle 3 dessen Ver-
halten abgeschitzt werden. Damit der Zuhérer indes nicht sein Inter-
esse an einer Fortsetzung des Gespriches verliert, muss der Wert min-
destens die Hilfte des geforderten Uberzeugungswertes betragen.

Die Argumentationsrunpen — Das FR viip WibDeR
Oft reicht die in der Initialrunde forcierte Meinung nicht aus, um
das Anliegen im vollen Umfang gewihrt zu bekommen. Dann
muss der Redner versuchen, in anschlieBenden Runden die subjek-
tive Meinung weiter in scinem Sinne zu beeinflussen. Dies erfolge
Itechnisch mit einem Tal reit iiber mehrere Runden,
in denen jeweils die TaP*-Ergebnisse der Aktionen mit denen der
Reaktionen verglichen werden. Je nachdem, wer dabei ein besseres
Ergebnis erzielt, verindert sich die bereits erreichte Meinung pro
Runde um +/-1. Sofern die TaP* aus der Aktion doppelt so hoch
sind wie die der Reaktion, erhéht sich die subjektive Meinung in
dieser Runde sogar um 2 Punkte. Die maximale Anzahl der Ar-
gumentationsrunden ist dabci auf den unmodifizierten TaW des
Redners

Redners begrenzt, was dic F cines

OprTionALE REGELERGATIZUIIG

OrtfionaL — ZEITDRUCK UIID VERBORGENE FALLSTRICKE
Da es im Verlauf eines lingeren Gespriches immer schwieriger
wird, neue Argumente zu finden bzw. die Gefahr steigt, sich in
einem immer dichter denden Li inst Zu Ve ick
kénnen Sie-die Aktionsproben zusitzlich zu den o.g. Modifika-
toren jede Runde kumulativ um +1 erschweren. :

Beispiel:
Die hall in Mandara ( in Uberreden 13)
beabsichtigt ihren Freund Darian aus dem Kerker der Stadi Havenas
zu befreien. Um Darian in ihre Pline einzuweihen, bittet Mandara
den wachhabenden Gardisten wm Zutritt zu dem Gefangenen. Die-
ser hat jedock die ausdriickliche Order, keinerlei Besuche zu gestatten.
Da sowohl Mandara als auch der Wachmann in den Gassen Havenas
aufgewachsen sind, findet Mandara recht schnell den passenden Ton
(Differenz SO = 0, keine Vorurteile gegen Elfen, keine Fremdspra-
keine Modifik

s Obwohl man sich grund-
ialleh o R e estoli W e Wil seitens
des Gardisten, da der W 2u Recht mit erh Rep

en durch sinen Vorgesessen su rechnen s (Probe +4). Vi el
sich der W als i dar (Probe
+2). Der Meister schitzt das Anliegen Mandaras mit einer Schwierig-
keit von 12 ein, was in etwa dem KL-Wert des Wachmanns entspricht.
Zudem lisst er durchblicken, dass in weniger als 3 Minuten (60 KR)
die Patrouille zuriick erwartet wird. Damit Mandara nur cine Person

iiberreden muss, stehen ihr somit hichstens 6 Proben in Uberreden zur
Verfiigung (su.)-

Mandara beginnt nun das Gesprich und wiirfelt die erste Uberreden-
Probe, mit einem Gesamtmalus von 4-+2=6. Da sie bei der Probe
gliicklicherweise keine weiteren Tulentpunkte verbraucht, erzielt sie
13-6=7 TaP*.

Mandara hat derweil mit einem aufmerksamen Blick erkannt, dass der
Wachmann einem Zuverdienst unter der Hand nicht abgeneigt ist, was
sie ihm mit einem viel versprechenden Zwinkern auch offeriert.

Da der W von cher schli Gemit ist (M
nis 8), seine Goldgier geweckt ist (Goldgierwert 5, d. h. Probe +5) und
zudem noch 2 Talentpunkte beim Wiirfeln verbraucht, erzielt er in der
ersten Runde nur 8-5-2=1 TaP*. Die Differenz ergibt somit einen
Wert von 6, was genau ausreicht, damit der Gardist nicht das Interes-
se an der Unterhaltung verliert. Der Meister beschreibt ihn daher als
wohlwollend, aber weiterhin skeptisch.

In den nachfolgenden fiinf Runden gelingt es Mandara, drei Proben fiir
sich zu entscheiden, wilrend der Gardist cine gewinnt, Dadurch steigt

die subjektive Meinung des Gardistens auf nun insgesamt 6 +3—1 =
8. Dieser Wert reicht zwar immer noch nicht aus, um zu Darian vorge-
lassen zu werden. Der ist jedoch derart & ke, dass er

widerspiegelt.

Fiir die letztendliche Auswertung eines Gespriichs kénnen Sie
Runde fiir Runde anhand der subjektiven Meinung abschitzen, wie
nah der Redner seinem Ziel gekommen ist, und vielleicht kleinere
Zugestindnisse in Aussicht stellen — oder aber den abrupten Ab-
bruch des Gespriches feststellen. Im besten Falle ist der Zuhorer

l einwilligr, eine Kleine Nachricht an den Hift-
ling wu iibermitteln, was Mandara dankend annimmt, wohl wissend,
dass der Wachmann die in Isdira geschriebenen Zeilen nicht verstehen
wird,

DiE GESPRACHSDAVER
Bei allen Gesprichen spielt die zur Verﬁxgung stehende Zeit cine
hatzend




Sie sollten als Meister diesen zeitlichen Druck bcwussr festlegcn
Je nach ver d Talent sind hiedlich zu
beachten:

Eine Probe auf Betgren dauert ca. 5 KR

Eine Probe auf Uberreden dauert ca. 10 KR
Eine Probe auf Uberzeugen dauert ca. 1 SR
Eine Probe auf Heilkunde Seele dauert ca. 5 SR

OvrtionaL — MacHHALTIGKEIT vnD spATE ERKEnNTNisS |
Neben dem Erreichen des eigentlichen Anliegens kann es auch |
von Interesse sein, wie lange die Wirkung einer Becinflussung, !
einer Liige oder einer Verfiihrung nach Abschluss des Gesprchs |
J anhilt. Dabei spielt es eine nicht unerhebliche Rolle, wie gut das |
Gesprich verlaufen s, d. h. wic viel héher die forcierte Meinung ¢
iiber dic vorgegebene Schwierigkeit hinaus betrigt: Fiir jeden |
i Schwierigkeit verlingert sich |
die Wi um eine Zeiteinheit, wobei die Zeiteinhei
fiir Uberreden, Betoren, Uberseugen oder Heilkunde Seele 1 SR, 1 ¢
Tag, 1 Woche bzw. 1 Monat betragen. Ab ciner durchgingigen §
{ Dauer von 6 Monaten ist die Auswirkung, also z.B. die geglaubte |
Lige oder die cigentlich ungewollte Kooperation, als permanent |
anzuschen. Dabei ist es auch mdglich, innerhalb der Wirkungs- {
' dauer mehrere Dialoge lose ancinander zu reihen.
e R
man manipuliert wurde, kann jede SR eine KL-Probe abgelegt -
werden, wobei maximal KL-Wert Versuche erlaubt sind. Eine ge- /
wirkee Liturgie Mondsilberzunge reduziert hierbei den KL-Wert |
! (siche WdG Seite 274).

Punkt iiber der zu er
X 9

BEiSPIELHAFTE ANWENDVIGEN
UMD BESONDERE SPiELARTEN

Die DeBatte
»Wollt Iy nun Euren Augen glauben schenken, oder meinén Worten?«
Bei dieser Art des Dialogs versuchen zwei Parteien eine dritte zu be-

OrfionALE REGELERGANZUIIG

hrer neben Menschenkenntnis noch das Talent Selbstbeherrschung
zur Auswahl. Ein besonderes Augenmerk sollte auf den eventuell
vorhandenen Nachteil Jihzorn gelegt werden, der hier im vollen
Umfang als Malus auf die Reaktionsprobe anzusetzen ist.

Das VERHOR.

»Ich bitte Euch, Euer Gnaden, ich weifs nicht, wer in jener Nacht dem
Dammhuber den roten Hahn auf's Dach gesetzt hat! Bei allen Zuwil-
fen, so wahr mir Praios helfel«

Das Verhor ist eine weitere besondere Form eines Dialoges: Wih-
rend der Verhérende versuch[ den Verhorten davon zu iberzeugen,
ihm alle geforderten I ilen, versucht Letzterer
mit Ausfliichten und Liigen eben jenes zu vermeiden und seinem
Peiniger weis zu machen, dass er keine adiquaten Auskiinfte ertei-
len kann. Je nachdem, wer als Erster seine Uberzeugung dndert,
endet das Verhr mit der Preisgabe der geforderten Informationen
— oder mit der triigerischen Gewissheit, alle Informationen erhalten
zu haben.

Fiir den Verhorenden kann der Schwieri umeist mit dem
Mut-Wert des Verhorten gleichgesetzt werden. Falls der Verhrte
sich Hoffnung auf ein baldiges Ende seiner Misere machen kann,
ist eine hohere Schwierigkeit denkbar. Auch entsprechende Liturgi-
en kénnen den Schwierigkeitswert anheben. Fiir die Schwierigkeit
des Herausredens und Liigens kann man sich am héchsten KI-Wert
aller Verhgrenden orientieren.

Das AVFWIEGELD
»Ruhel Ruhel Hort mich an! All dies deutet darauf; dass jenes Geschopf-
unzweifelhaft schuld an Eurer Misere ist! Jetzt ist die Zeit zum Han-
deln gekommenl
Die Beeinflussung erstrecke sich nicht auf eine einzelne Person. Es
soll hingegen cine bestimmte Gruppe fiir ein Anliegen gewogen
gestimmt werden. Dabei sind gruppendynamische Besonderheiten
zu beachten. Vereinfachend sollte man von einer weitestgehend ho-
mogenen Masse ausgehen und cinen Mittelwert fiir das Verhalenis
der Zuhbrer zum Redner bestimmen. Zusiitzlich kénnen Sie noch
folgendc Modifikatoren beriicksichtigen:

4ge fiir die Akti

cinflussen. Die Monologe der Parteien werden
fiihrt, wobei sich der Zuhérer fiir beide kontriren Anhegen ]ewexls

ausge-

# fehlende Lautstirke der Stimme: bis + 4

cine cigene Meinung bildet. Dabei kénnen die Schwi
unterschiedlich hoch angenommen werden — je nachdem welche
der beiden Parteien dic besseren Ideen, Indizien oder Argumente
vorlegen kann.

Ein Vergleich der beiden erzielten Meinungen entscheidet letztend-
lich tiber den Ausgang des Disputs. Dabei kann es auch zu cinem
Kompromiss kommen, falls auch dic unterlegene Partei recht nahe
an ihren Zielwert herangekommen ist.

Das Verspotten vnp EinscHUcHTERD

4 GruppengréBe mehrals 2/5/10/20/40 verursacht
CELY 2 At /2 /0

DE!\SCH)\ir'h.icH: AUSDRUCK.

..unter Beachtung von Lemma 17 auf Folio 182 ergibt sich damit, dass es
mztmchten rechtens ist, einem 1lleg:mnen Bastard ein Allod zu tibertragen,
welches bereits durch die ifBig k in Ei
tung verpachtet wurde, wie unter Lemma 16a ausreichend dargelegt.«
Als besondere Spiclart kénnen Sic die vorgestellien Regeln auch auf
viele niedergeschricbene Pamphlete und textliche Abhandlungen

»Seht es doch ein: Eher gewinnt ein gemeiner B das Kai-
serturnier zu Gareth, dls dass Ih darauf hoffen konnt, die Vorrunde in
dieser Turnei su iiberstehen!

Bei diesem Monolog kommt es zu cinem Kriiftemessen zwischen

den. Ein Schriftstiick besitzt demnach sowohl einen TaW als
auch einen festen TaP*-Wert. Damit versucht der Inhalt des Textes
den Lescr in scinem Sinie zu manipulicren, sci cs als Machwerk ge-
gen Adel und fiir Dimonkratie, als haftliche Th

der Rhetorik des Redners und der Ausgeglichenheit des
Wihrend Ersteref au das Talent Uberreden prob, srehe

oderals 1 Wcrkdas den' Leserin die verbo- -
tenen i Get inf

L



HinteRGRUIID

Ewic ist nvrR DER Kanipr

Zum STatvs Quo DER RonbDRA-KiRCHE NAaCH DEmM EnDE DES KRIEGSZUSTATIDES

ANMERKUNG: Der Artikel enthilt 2 Spoiler (zu Donner und |
Sturm und zu Posaunenhall)! i

»Die Kirche Rondras hat in den letzten Jahren ohne Frage den hichsten

ist vielerorts vergangen. An seiner Stelle erhebt sich eine junge Kirche,
dic vielfach gepriift h Jahre
weitgehend abgelegt hat. So ist es kein Wunder, dass die Mchrheit der

und die Behit

Gewcibicn n den entbehrungs- und verlusteichen Jahren de jingeren
heit sowic der G t cine bittere Notwendigkei

Blutzoll aller swilfgstdlichen Kirchen erbrachs. Auch wenn die
Zeiten der innerkirchlichen Einigheit zugesetat haben, ist zu erkennen, dass
der Schwertbund sich nicht geschlagen gib, denn in den meisten Sennen
werden derzeit bemerkenswert viele Novizen ausgebildet (....).«

—Reichsgrofigeheimrat Rondrigan Paligan, Praios 1032 BE in einem Be-
icht zur Lage der Rondra-Kirche an Kaiserin Rohaja L!

Der Kriegszustand cinte dic Rondra-Kirche fir ein gutes
Dutzend Jahre und verband ihre Angchérigen auf einzig-
artige, spirituclle Weise mitcinander. Dic Kirche, sowieein
GroBeil ihrer Ressourcen, waren in dicser Zeit ganz auf
den Kampfgegen Borbarad und seine Erben ausgerichtet.
Im Peraine 1032 BF (siche AB 138, Scite 2£) beendete das
Schwert der Schwerter den formellen Kriegszustand, um
an sciner statt die Zeit des Kampfes’ auszurufen und den Ge-
weihten damit groBere Freiheitin der Wahl der Kimpfe zu lassen,
in denen sic ihr personliches Schicksal crkennen. Damit reagierte dic
Matriarchin auf die verinderten Rahmenbedingungen, denn weder ist
der Feind noch als geschlossene Einheit wahmehmbar, wic im Jahre
1019 BE, noch ist es der Rondra-Kirche weiterhin moglich, ihre Pricster
in groBeren Verbiinden ins Feld zu filhren. War mit Beginn des Borba-
rad-Krieges der Kriegszustand — und in sciner Folge der cingeschwore-
ne Schwertbund - das richtige Mittel, sich der Bedrohung zu stellen, so
ist es nun scine Aufhebung. Sein Ende versetzt die Kirche in die Lage,
den gegenwirtigen Herausforderungen flexibel zu begegnen, indem der
cinzelne Geweihte und seine individuellen Ziele gestirke werden, wo-
durch die Hand| dhrleistet wird.

des Bundes

GEPRUFT, DOCH UIGESCHLAGEM!

»Erwiigt wohl, ob unsere Heiligen Hallen ohne Stimme bleiben diirfen,
Erhabene. Denn wer; solll den Mut der Gliubigen im Kampf gegen die Di-
monen und Frevler heben, ihre Herzen im Glauben entflammen, wenn die
Unsrigen nur mehr kimpfen und nicht mehy lehren und predigen?«
—Ritterin der Gottin Heladis Kagorad von Drileunen beim Hohen Sennen-
rat, Peraine 1032 BF

Verwaiste Tempel, cnorme Verluste in der Geweihtenschaft und vakante
Posten prigten das Kirchenbild der letzten Jahre. Es fehlt der Kirche in
vielen Regionen an Priestern, dic gleichermaBen erfahren, wie kampf-
stark sind. Etliche Tempel sind mittlerweile jedoch wieder besetzt und
bilden Novizen aus, um die Stimme der Donnernden kiinftig wieder
vernchmbar in der Wel crschallen 7u lassen. Allin,der chedem suar-
o i RE

und auf uralten

Das venwendete Zi
Schwertbundes nach

, aber
auch eine Herausforderung erkennt, der sich der Schwertbund als ge-
wachsen zeigen muss, will er sich Rondras als wiirdig erweisen. Dies
ist die Heldenzeit, deren Zeichen Ayla von Schattengrund vor einem
Dutzend Jahren erkannte. Sie folgte ihnen entschlossen und mit ihr die
gesamte Kirche.

Die Zahl der Schwerter Rondras mag geschrumpft sein,
dennoch finden sich in allen Sennen weiterhin herausra-
gende Priester, dic den Kult repriisenticren, lebendig hal-
ten und der nichsten Generation vermitteln. Allerorten
vollbringen einzelne Geweihte Taten im Namen ihrer
Gattin und tragen ihre Grundprinzipien unverzagt in
die Welt. Das durch Rondras Willen herbeigefiihrte Ende
des O th sowie die Riickeroberung Warunks
durch den Schwertbund verkiinden donnernd und weithin
hérbar, dass die Géttin mit ihrer Kirche ist, die gepriift wird und
besteht.

Von pen Prinzipien pEs BunDEs

»Krieg ist das nowendige Ubel, mit dem die Ordnung wieder hergestells
werden soll. Doch es liegt keine Ehre darin und die Herrin ist nicht und war
nie die Géttin des Krieges, sondern sie gebietet iiber Ehre, Kampf, Gewitter
und Sturm. Sie wacht dariiber; dass die Gebote des chrenvollen Kampfes im
Krieg nicht vergessen werden, darum entsendet sie ihve Schwerter, um fiir
die zwlfgottliche Ordnung einzustehen und fiir den Frieden einzutreten.«
—aus dem Rondra-Vademecum, Wehrheim 1025 BF.

‘Tugend- und chrenhaft zu sein, jederzeit ohne Furcht und Tadel, das ist
der Anspruch des Schwertbundes an scine Mitglieder. Auch angesichts
cines Feindes, dem sich die Kirche in der letzten Dekade immer wieder
entgegengeworfen hat, in der Regel ohne spektakulire Erfolge zu erzie-
len, behilt dieser Anspruch seine Giltigkeit, denn nur auf diese Weise
werden die anstehenden H derungen gewiirdigt.
Dennoch ist s nicht der Kricg, dem das Hauptaugenmerk der Rond-
rianer gilt, denn die Rondra-Kirche ist weder cin stehendes Heer, noch
kann sie an ihrer Strategie und Taktik gemessen werden. Thre Prinzipi-
en richten sich allein nach der angestrebten zwélfgétdlichen Ordnung
und ihre Ansichten folgen dem Diktat ihrer Géttin. Strategic und Taktik
sind Rondra-Geweihten nicht per se verboten, sie missen jedoch stets
den Gesetzen Rondras unterworfen und im Einklang damit angewen-
det werden.

Dariiber hinaus werden sich zunchmend auch dic tibrigen Kirchen

wieder der primaren Berufung der Rondra-Kirche = den Schuez aller
2wolfgotdlichen Kulte 2u gewihileisten — bewusst. Der jiingst besicgelte
Bund der Hiterin des Kelches und Vorseherin des Palastes Rahjas auf




Stiirkung der jeweilige Macht der beteiligten Metropoliten. Doch lenk-

te er im Nachgang allenthalben das Augenmerk auf dic in den letzten

Jahren tiberhand nchmende Tendenz Angehériger anderer Kirchen, in.

ihrer Furcht selbst zum Schwert zu greifen. Vermchrt erkennen Ver-

treter anderer Kulte darin mangelndes Vertrauen in den Rondra-Kule
5o P

der entgegen gewirkt werden muss. Erstmals seit langer Zeit wurde der

sowie Ausdruck der des Scl bund

Schutzanspruch der Rondra-Kirche wieder laut ausgesprochen und das
Ende des Kriegszustandes erméglicht es dem ihr zudem, dieser Pflicht
erneut zu geniigen. Heute noch mit vielen, vor allem personellen Ab-
strichen, doch gibt der allméhliche Zuwachs an akdiven Glaubigen An-
lass zur Hoffnung, dass der Schwertbund kiinftig wieder erstarke.

Von pER HANDLUNGSFAHIGKEIT DES BUNIDES

Bis hinauf in die Fithrungsebene sind Posten innerhalb der Kirche va-
kant. Mit dem Ende des Kri des wurde die K ination der
Kirche vom Heermeister genommen und fiel zuriick auf die eigentli-

che Kirchenfiihrung, das Schwert der Schwerter und die Roten Riite.
Zugleich verindert sich damit die Hauptausrichtung der Kirche und

dercinselne Prcster erlangt die Veranowortung iberscin Handeln und

HintTerGRUDD

te, wandelte cin leibhaftiger Heiliger, Leomar Drachenherz, auf Dere
(siche das Abenteuer Donner und Sturm) und unterwarf sich selbstver-
stindlich der Berufung Aylas von Schattengrund als hachster Dienerin
der Gottin auf Dere. Dies, sowie der Sieg in Warunk tilgten dic Zweifel
am cingeschlagenen Weg eben dieses Schwertes der Schwerter. Neben
den konkreten Ereignissen, sorgt der tiberlieferte Lehrsatz, wonach die-
jenigen, die Rondra naher stehen den Willen der Gottin besser zu deu-
ten wissen und darum in der Hierarchie der Kirche aufsteigen (siche
Rondra-Vadmecum, Seite 84£), fir dic anhaltende Gefolgschaft. Kritik
an ihren Methoden und Entscheidungen wird deshalb nicht verstum-
men, denn der Schwertbund ist eine streitbare Kirche, doch grundsitz-
lich steht er hinter scinem Oberhaupt.

WEitERE EnfwicKLUNGED

»Ringt die Lowin mit der Finsternis, verlieren die Kitzlein im Schatten
den Weg.«

—Ritterin der Gottin Heladis Kagorad von Drileuen

Nach dem Ende des Kriegszustandes stchen die Sennen ohne Ausnah-
me vor altbekannten Problemen. Allerdings haben sie nun einen gréfic-

Streben zuriick. Dies eréffnet die it zum

ren Hand! jclraum und auch eine gréfere Handlungskompetenz.

Personell bleib die Kirche geschwacht, spirituell st sie stark wie selten
zuvor, denn Rondra hat innerhalb kiirzester Zeit zweimal ihren Willen
manifestiert und damit - so die tiberwicgende Deutung dicser Ercignis-
se — dic Richtigkeit des eingeschlagenen Weges bestitigt. Wo es an Ge-
weihten mangelt, sind es viclerorts kirchennahe Laien, die die Liicken
fiillen und die H igkeit der Kirche zumindest in Grundzii-
gen aufrecht erhalten. Dennoch ist der Schwertbund geschwicht, Dies
wiederum fiihrt dazu, dass dic Bedeutung des Einzelnen innerhalb des

Schwertbundes
die der Helden, die im Auftrag der Kirche manche Queste auf sich neh-
men.

hst cbenso wie dic jedes Gliubigen und damit auch

inmERER ZusammEnHALT
\Allen Bestrebuingen wu mehy Bienstindighess sum Trote i der inmere Zit=
des jedoch Magen hitsige Dispute
wnd zornige Sireitcreicn S sunellenauch sibertoness ie groyie Searke den
Rondra-Kirche ist die Treue sueinander. Letatlich — so meine Einschitzung
— wiirde sich keine der Sennen dem Befehl der Matriarchin widersetzen,
denn die Enwiihitheit Aylas von Schattengrund — selbst, wenn damit nach
; it éinhergeht - wird

Ansicht keine
nicht angezweifelt.«
—Reichsgrofigeheimnat Rondrigan Paligan, Praios 1032 BE in einem Be-
richt zur Lage der Rondra-Kirche an Kaiserin Rohaja I.!

Dic gefeierte Heldin Ayla von Schattengrund, dic im Kampf gegen den
Bethanier dic Zeichen der Zeit schnell erkannte und deren mutiges,
unorthodoxes Handeln ihr cinen legendiren Ruf innerhalb, aber auch
auBerhalb der Kirche cinbrachte, verlor in der Folgezcit stetig an Be-
liebtheit. Zu sehr schien sie auf Tobrien fixiert, zu wenig auf die Sorgen
und Nte einzelner Sennen zu achten. Dic Einigkeit des Bundes bré-
ekelte. Bigensinnige Mewopoliten verveigerten sich unter Berufung auf
2um Teil doch blieb dies

Dic Alte Senne steuert einen konfliktreichen Kurs, auf den Perricum
friiher oder spiiter reagieren muss. Die Sennen des Nordens und des
Bornlandes kooperieren verstirkt und widmen sich vornehmlich den
Bedrohungen an ihren Grenzen. Im Siiden nihrt die Donnersturmsen-
ne ihr Selbstverstindnis als Wiege des Glaubens: Ausbildung, wic auch
der von hier ausgehende kircheninterne Austausch von Wissen und
Erkenntnis, erbliihen zuschends. Die Sennen der Mittellande und des
Westens sind dagegen um Konsolidierung bemiiht. Wahrend der Meis-
ter des Bundes Jaakon von ‘Turjeleff scinen Amtssitz von Gareth nach
Warunk verlegt hat, um bei der Riickeroberung der Schwarzen Lande
vor Ort zu scin (siche Abenteuer Posaunenhall, Scite 15; das Abenteuer
steht Kostenlos zum Download bereic unte: hitps//swwdasschvar-
residiert zu Gareth seine neu berufene Stellvertreterin Heladis Kago-
rad von Drileuen. Thr obliegt es, dic verwaisten Tempel der Senne nach
Maglichkeit neu zu besetzen, die Ausbildung der Novizen zu steuern

und allzu laxe Praktiken, die im Gefolge des erneuerten Fehderechtes
allenthalben beklagt werden, zu unterbinden. Gerade im Hinblick auf
die hier zu er i

Wiederei cines Siegel

wird ki verstirkt die
(ein

zur Pflege diplomatischer Bezichungen mit anderen Kirchen und welt-

vakantes Amt

lichen Herrschern) gefordert, damit die Kirche ihren Einfluss an den
Herrscherhéfen wicder in gebotenem MaBe austiben kann, Unterdessen
ist die Senne des Westens darum bemiihe, das Vertrauen der Gliubigen
2urtickzuerlangen und die Wunden, die der Konflike zwischen Alber-
nia und den Nordmarken geschlagen hat, zu heilen. Das Schwert der
Schwerter selbst wird zukiinftig meist in Perricum residieren, in regel-
mibBigen Abstinden aber die cinzelnen Sennen bereisen, um die Ein-
heit der Kirche zu stirken. Dics soll auch erreicht werden, indem der
Hohe Sennenrat vermehrt und an wechselnden Orten tagt. Vor Ort —so
kam man iiberein — erschlieBen sich die speziellen Probleme der Sen-

der Erhabenen vor allem kirchenintern als Schwiiche ausgelegt wurde
Der Unmut im Schwestbund wuchs, doch che er sich entladen ko

was

Kicher, was wiederum die Einheit des Bundes fordert
! Katja Reinwald



Comn-AvrirRITTE

UntTeErRwEGSs im AVEODTURIED

VIID DHRﬁBEKHiHAUS

Das Schwarze Auge findet sich nicht nur in zahlreichen Printpub-
likationen, im Rahmen des Computerspicles Drakensang und auf
vielen Online-Prasenzen wicder, sondern ist auch dariiber hinaus auf’
ciner ganzen Reihe von Veranstaltungen — sozusagen live und in Far-
be = prisent. Dort stchen fiir den Verlag titige Mitarbeiter fir Fra-
gen, Kritik oder auch Zuspruch allerlei Couleur gerne zur Verfiigung,
enthiillen einige der Geheimnisse Deres und machen so die Spichwelt
des Schwarzen Auges auf eine einzigartige Weise erlebbar. Ganz zu
schweigen davon natiirlich, dass ihr so cinige der Personen, die hinter

dem Spiel stchen, auch mal perssnlich erleben konnt.
Mit dieser neuen Kolumne wollen wir kiinftig unscren Lesern einen
Uberblick tber die Con-Szene verschaffen und nebenbei sowohl ge-
naue Termine und kurze Infos zu den jeweiligen Veranstaltungen ver-
sffentlichen, als auch die einzelnen Promotionteams niher vorstellen.
In diesem ersten Beitrag betrachten wir zuniichst kurz die Conven-
tions und Messen, dic in diesem Jahr auf jeden Fall von dem einen
oder anderen Ulisses-Mitarbeiter besucht werden oder auf der mit ci-
nem Ulisses-Verlagsstand zu rechnen ist. Spéter werden wir dann die
jeweils aktuelle Veranstaltung naher beleuchten und vielleicht auch
mal eine kurze Retrospektive tiber vergangene Termine abgeben. Lan-
ge Rede, kurzer Sinn ... kommen wir zu den Fakten.

GROBERE VERansTaLTunGen in DEvIscHLAD
4 RPC — RoLt PLay Convention — KéLn |
Die RPC ist cine Plattform fiir alle Facetten des Rollenspiels vom
Tischrollenspiel tiber Tabletop, Live-Action-Roleplay (LARP), ci-
nem mittelalterlichen Markt und einem Leserca-
fébis hin zu Computerrollenspiel und bietet tiber
' alle Medien hinweg Informationsméglichkeiten
und Erfahr Iten. 2010 wurden auf
zum ersten Mal die RPC Fantasy Awards verlie- 3
hen, wobei mit Wege des Meisters die neueste DSA-Regelwerwei- ¢
terung aus dem Hauses Ulisses pramiert wurde. Wir freuen uns |
auch schr iber den Jury-Award fir das Browsergame Drakensang:
Saat des Zorns von Chromatrix, der fiir die Verbindung und Ver-
zahhnung von Online- zu Offline-Rollenspielen vergeben wurde. ¢
Nihere Infos unter: www.rpc-germany.de

' 4 MoroCon — HamBURG vom 04. Bis 06. fvni 2010
Die Nordeon ist die nord- ¢~~~ 3 LTI

lichste der groBen Conventions und - nach cigener Aussage - unter

den Fantasyspiele-Cons inwischen das grBte Event sciner Art in
ganz Europa. Nihere Infos unter: www.nordcon.de

4 Hannover spieLt! — vom 19. Bis 20. juni 2010
Dicse Convention serprieht in Wochencende

4 FeenCon — Bap GODESBERG vom 24. Bis 25. juri 2010
Ebenfalls ein Urgestein unter den Conventions mit zuletzt iiber
250 Spiclrunden sowie Autorenlésungen, Workshops, Sténden von
Handelrn, Vereinen und Zeichnern sowie einem Mittelalteram- |

W bientebereich.
Nihere Infos unter: www.feencon.de
Der ‘Hauscon’ von Ulisses-Spiele bietet im

o, i
: L I!AMON'
Spitsommer neben einem breiten Uberblick

iiber das Verlagsprogramm und insbesondere fiir DSA das Schman-
kerl eines MultiParallelenAbenteuers sowie eine ganze Reihe von |
Vortrigen und Workshops rund um DSA, Myranor und Uthuria
sowie cin umfangreiches Rahmenprogramm wie z.B. die Preisver-
leihung des Abenteuerwettbewerbs Auf Aves Spuren. |
Nihere Infos unter: www.ratcon.de

4 RatCon — Dorfmunp
vom 10. Bis 2. SEpfEmMBER 2010

4 SpiEL - Essem vom 21. Bis 24. OKTOBER 2010
Die “Spiel” in Essen zeigt im Herbst einen Querschnitt ¢
durch dic gesamte Spielszene. Verlage, Autoren, Herstel- {
ler und natiirlich Spieler treffen sich hier einmal im Jahr,

um Erfahrungen auszutauschen, sich iiber das Neueste

zu informieren und ihre Produkte einer breiten Offent- *
lichkeit vorzustellen. Ahnlich wie bei der RPC liegt hler
der punk ion von DSA-I

das gesamte Programm und kiinftige Entwicklungen.
Nihere Infos unter: www.merz-verlag.com/spiel/

aufder,

m 20. Bis 21. TlovemBER 2010
Das ist der siidlichste der groBen Cons |
in Deutschland. Da Ulisses-Spiele so- '
zusagen um die Ecke beheimatet ist,
bietet sich hier zwischen etlichen Spiel- |
runden und Workshops meist eine gute |

Gelegenheit, etliche DSA-Macher kennenzulernen, ohne dass es so |

geschiftig wie auf den Messen zugeht. AuBerdem wird hier jahrlich

der Gewinner des DSA-Spielhilfen-Wettbewerbs mit dem Simia-

Pokal belohnt. £

Nihere Infos unter: wwwdremchcon de

Soweit zunichst der Uberblick tiber die sieben gthenVeransla]tun-
gen im Jahr. Wenn die RPC in diesem Jahr auch schon gelaufen ist,
so gehort sie dennoch zu den wichtigen Con-Terminen im Jahr und
wurde deshalb hier genannt.

Ab der nichsten Ausgabe berichten wir gezielt iiber die bis dahin ge-
laufenen Cons und blicken kurz auf die jeweils unmittelbar aktuelle




Das EinGELOSTE VERSPRECHEM, SEITE I

Ausfiihrliche Informationen zu den aktuellen Entwicklungen in
Almada finden Sie in der Spielhilfe Das Erwachen des Stiers in
der letzten Ausgabe des Aventurischen Boten. Die iiberraschend
vollzogene Hochzeit zwischen Selindian Hal von Gareth und Prin-
zessin Tulameth ist Teil davon.

Nach dem Weifiensteiner Schluss, der Selindian ein Ultimatum setzt,
um seine Anspriiche auf die Kaiserwiirde fallen zu lassen, muss er

NMeistERinFORmAaTionED

Verbiindeten. Thargrin dankt es ihm mit ergebener Treue, zumal
sie gutes Gold aus Greifenfurt erhalt.

Thargrin ist keine verklirte Heldin, wie im Artikel beschrieben,
aber auch keine klassische Schurkin. Die Wahrheit liegt dazwi-
schen: Pen ritterlichen Idealen verpflichtet, versucht sie ihr Gliick
zu machen. Sie wird in zukiinftigen Publikationen zu der Region
cine Rolle spiclen und kann von Thnen in Threr Spiclrunde aufge-
baut werden.

das Biindnis mit dem Kalifat festigen. Als Schwi hn des Kali-

fen fiihlt er einen michtigen Verbiindeten an seiner Seite, mit dem
er seinen Feinden ernstzunehmend drohen kann. Als Gegenleis-
tung erkennt der Kaiser die vor hundert Jahren durch Kalif Mal-
killah TI. annektierten Lande zwischen Yaquir und Amhallassih-
Kuppen (ausgenommen Omlad) als novadisches Gebiet an. Dies ist
das Ende der Reconquista. Selindian Lisst hart unter jenen Gefolgs-
leuten d ifen, die dies nicht k wollen.

Dariiber hinaus braucht Selindian cinen Thronfolger, mit dem
er seine Anspriiche weiter legitimieren will. In der Tat miisste ein
Kind von ihm auch von Rohaja als Erbe anerkannt werden, so lange
wie sie selbst (oder ihre Zwillingsschwester Yppolita) kein eheliches
Kind hat.

In den folgenden Wochen sind allerlei Gelehrte, Magier, Geweihte,
Alchimisten und Quacksalber Gast bei Hofe, um mit Wundermit-
telchen, Fruchtbarkeitsriten und mitunter sehr okkulten Ratschli-
gen cine Empfingnis zu beschleunigen. Auch Helden kénnen

angeheuert werden, um etwa fiir dic Fruchtbarkeit steigernde Al-

chimika de Zutaten zu t

KoscHER FURSTEMERBE GERETTET, SEitE 7

Wer das Ereignis als Aufhéinger zu cinem Abenteuer in Angbar neh-
men méchte: Die aktuellsten und ausfiihrlichsten Hintergrundin-
formationen iiber die Reichsstadt findet man in der Spielhilfe Patri-
zier und Diebesbanden.

chtlclste der Koscher Erugmsse
11. Travia 1031 BF: Nach einem Aufruf der GroBmutter von L
| Erbprinz Anshold von Kosch, dic sich um die Kinderlosigkeit |

' ihres Enkels sorgt, kommen Dutzende von Untertanen um dem |
Prinzenpaar mit gutem Rat zu helfen.

12. Travia 1031 BE: In der folgenden Nacht wird das Koscher
Erbprinzenpaar entfiihrt.

! Mitte Hesinde 1031 BF: Das Paar wird in den verschneiten'*‘
Koschbergen entdeckt und gerade noch vor dem Tod durch |
hungrige Ork gerettet. ’
4. Rondra 1032 BF: Prinz Erlan Waldemar Edelbrecht Vomi
Eberstamm wird geboren.

DiE Lowin von LopEnBacH, SEITE 5
Thargrin von Arpitz (*1004 BF, blonder Bii b kantiges

. Rond d 1033 BF: GroBes Turnier zum ersten Tsatag des ‘

Prinzleins. i

P i i AL e o R B s o A TP ONY 5. hot
i

Gesicht) ist in der Tat das jiingste Kind des 1010 BF ermordeten
Oberst Heldar. Selbst ohne Erbe aufier ihrem Namen, entschied
sie sich nach einer erfolglosen Offizierskarriere, ihr Schicksal selbst
in die Hand zu nehmen. Mit 1hrem Gefolge, das sich vor allem aus

Kampr vm IMaraskamn, SEite 7

Die Zukunf( Maraskans wird von IThren Helden in dem 2010 er-
h Ton AL hand Der Lilicath Hicdbaili Mt

telpunkt der Handlung wird die Heilige Stadt Boran stehen, doch

e AL

finden Sie

denen Spitgeb Weidener und dar-  wird sich das Schicksal der Insel nicht alleine dort entscheiden,
pauscherAdelsgeschlech(er cusammensetst, wurde Thargein zuci- - Neben dem cigentlichen, fici zu
nem wichtigen Machtfaktor im der Wildermark — aber  weiterfiihrendes Spiclmaterial als Anreg

auch auflange Sicht zu iner Bedrohung fiir Greifenfurt. Der Meis-
ter der Mark Tilldan Greifentreu von Nebelstein (Schild des Reiches
144) handelte pragmatisch und machte die potenticlle Feindin zur

g fiir cigene Szenarien.
Der Aventurische Bote wird sich in seinen néchsten Ausgaben Ma-
raskan nicht widmen und erst zu einem spiteren Zeitpunkt dorthin
zuriickkehren.

CHRONOLOGIE DER iDNERAVENTURISCHEN EREiGIISSE
im AvenTuriscHEn BoTem 141

Rondra 1032 BF: Der Hochherold des Schwertbundes verkiindet die
Verschiebung der Zwélfgéttertjoste.

Ende Praios 1033 BF: Geriichte iiber eine blutige Schlacht um Jer-
gan.

6. Rondra 1033 BF: Sclinidan Hal von Gareth chelicht in Punin
Prinzessin Tulameth saba Malkillah.

Efferd 1033 BF: Der Streit zwischen dem nordmirkischen Herzog
Jast Gorsam vom Grofen Fluss und seinem Sohn, dem Reichskanz-
ler Hartuwal vom GroBen Fluss, verscharft sich und nimmt groteske
Ziige an. Beobachter ahnen, dass hinter Jasts scheinbar wahlloscm
Zorn ein tiefes zfx i

vorwirft, dass er sich immer mehr auf die Seite Kaiserin Rohajas
geschlagen habe.

Travia 1033: Das Institut der Arkanen Analysen zu Kuslik veréffent-
licht einen Bericht, in dem ein niederschmetterndes Bild der magi-
schen Forschung an den Akademien Aventuriens gezeichnet wird.
1. Travia 1033 BE: Der albernische Kronprinz Finnian ui Bennain
hilt eine Ansprache auf den Stufen des Alten Efferd-Tempels zu
Havena.
Herbst 1033 BF: Der Meister der Mark Tilldan Greifentreu von Ne-
belstein erhebt die Knegsﬁlrsnn Thargris von Arpnrz zur Baronm-‘

h.




Auenturischer Bote, Rondra 1055 BE

Das cingeloste Versprechen

Sclindian Inal von @Garcth heiratet Tuolameth, dic Tochter
des IRalifen — Ausschweifende Feierlichkeiten in Punin

NIN. “Vivat Almada! Vivat

Hal Secundo!” So schallte es

durch die Gassen und iiber
die Plitze Punins. Die Stadt versank
in einem nicht enden wollenden Freu-
dentaumel. Wein und Speisen wurden
groBziigig unter das Volk verteilt, das
Caralus-Stadion iiberbot sich jeden
Tag mit noch spektakulireren Gla-
diatorenkimpfen als am Tag zuvor,
auf der Maquammeile donnerten die
Streitwagen und die wagemutigsten

Reiter zeigten ihre Kiinste. Auch den
Tempeln wurde reichlich gegeben und
den Géttern zahlreiche Tiere zum
Opfer dargebracht. Und doch merkte
man den Feiernden eine gewisse Ver-
wirrung an, denn das Ereignjs, das zu
bejubeln war, hatte die meisten von
ihnen iiberrascht.

Sclindian Hal von Gareth, Almadas Ko-
nig und scinem Volk Kaiser des Mittel-
reiches, hatte cin Versprechen cingeldst,
das kaum jemand am Yaquir noch crnst
genommen hatte: Am 6. Rondra, dem
Gedenktag zur Zerstrung Bosparans
und der Griindung des Neuen Reiches,
vollzog er den Traviabund mit sciner
Verlobten Tulameth saba Malkillah, der
Tochter des Kalifen. Dic Vercinbarung
dieser Ehe war Teil des fast auf den Tag
genau vor sechs Jahren — am 7. Rondra

1027 BF
Unau zwischen dem Mittelreich und dem

ausgehandelten Friedens von

Kalifat. Doch die Heirat wurde immer
wicder hinausgezgert. Der cigensinnige
Kénig schien nicht gewillg, cine Novadi-
Prinzessin zur Frau zu nchmen und auf
cine Bedingung cinzugehen, die andere

an seiner Statt ausgehandelt hatten.

Vom €nde der Reconquista

»Die Lande zwischen Yaquir und Amhallas-
sih-Kuppen stehen unter der Oberherrschaft
des Grofien Zeltes, gleichwohl das Reich
Rauls des Grofien deren Annektierung durch
Kalif Malkillah II. in den Jahren 921 bis 926
BF nicht anerkennt. Zu einem geeigneten
Zeitpunkt wird es zu einer endgiiltigen Re-
gelung in Bezug auf besagte Lande kommen.
Dies
wird einzig und allein durch die Herrscher
beider Reiche bestimmt werden.«
—aus dem Frieden von Unau,
am 7. Rondra 1027 BF

citpunkt ist jedoch nicht jetzt und

hnet.

Der Kalif selbst cbnete den Weg fiir den
Bund und reichte dem Kaiser als Gleich-
berechtigtem die Hand. Selindian Hal
hingegen erkannte die durch Kalif Mal-
killah II. anncktierten Lande zwischen
Yaquir und Amhallassih-Kuppen als no-
vadisches Gebiet an — ausgenommen der
Stadt Omlad, Geschenk des Kalifen an
dic kaiserliche Familie. Dies bedeutete das
Ende fiir die Reconquista, wollen sich die
Magnaten nicht gegen ihren Herrscher
stellen.

Durch cin hochkaritiges Gremium von
Geweihten der Zwdlf unter Vorsitz von
Zhulamin ai Fasar, der Vorstcherin der
Marbiden, wurde Prinzessin Tulamethein-
gehend in die Kulte der Zwalf cingefiihrt,
da sich Prinzessin Tulimeth mittlerweile
dem Unausweichlichen und sciner sanf-
te Tochter Marbo nahe fiihlt — sicherlich
auch als Geste an Selindian Hal zu verste-
hen. Noch am selben Tag wurde dic Ehe-
schlieBung bekannt gegeben und in Punin
iibertrafen sich die Edlen, Hoflieferanten,
Gastwirte und Gaukler gegense

den ciligst zu treffenden Vorbereitunge

i




Ein Fest sollte es werden, wic man s scit
den Hochzeiten von Kaiser Hal dem Frie-
densbringer sowie scinem Sohn Brin von
Gareth mit Emer ni Bennain nicht mehr
ge
reichere Tage, aber auch cin Zeichen, dass

hen hatte. Eine Erinnerung an glor-

diese Zeiten noch nicht vergessen waren,
sondern unter cinem Kaiser Hal IL. fort-
bestanden.

‘Der Bond der Vilker

»Beide Volker werden durch eine feierliche
Hochzeit geeint werden.«

—aus dem Frieden von Unau, gezeichnet
am 7. Rondra 1027 BF

Die Alteren fanden sich dann auch an dic
gliinzende Pracht des Hofes Kaiser Hals
von Gareth erinnert, spitestens als zu Be-
ginn des Rondfa-Mondes die Giiste aus
n. Der Kalif entsandte

dem Siiden eintra
seinen ergebenen Emir von Amhallassih,
Dschelafan al-Tergaui ibn Thurschim, der
als der treu

e Gefolgsmann Malkillahs
—gilt. Und mit Emir Dschelafan kam dic

ganze Pracht des Wiistenreiches nach Pu-

nin: 99 stolze, in glinzende Spicgelpanzer
gewappnete Krieger bildeten dic Ehren-
garde des Emirs und sciner Beys, neun
schwer beladene Kamele trugen Kisten
und Truhen mit Edelsteinen und kostba-
ren Stoffen. Doch das grofte Staunen los-
te cin weiBler Elefant aus den siidlichsten
Sultanaten aus, der dem Brautpaar zum
Geschenk gemacht wurde.

Wic schon bei seiner Salbung zum Grof-
fiirsten vertraute Selindian Hal die Zere-
monic der Kirche des Schweigsamen an.
Hinter den dunklen Mauern des Gebro-
chenen Rades segnete Acdin zu Naris den
Bund, bevor sich das Paar dem Volk zcigte
und unter groBem Jubel weitere Gaben
empfing. Mutter Zefira und Vater Sedef
vom Tempel der Giitigen Mutter unserer al-

madanischen Heimat iiberreichten cine

terne, deren Licht am Heiligen Herdfeuer
entziindet worden war und das Heim des
Paares wiirmen solle. Emir Dschelafan
hingegen schenkte cin Akkharid genann-
tes, mit Silberfiden reich besticktes Braut-
haf-Wolle und
bestreute cs mit Zucker, auf dass das Ehe-

tuch aus goldgelber Phrais

gliick cin Leben lang versiBt sci.

Der Kénig prisenticrte sich stolz mit
dunklem Umhang und silberner Briinne,
und wenig erinnerte an den blassen und
krinklichen Jiingling, der Brins Sohn
cinst gewesen ist. Seit dem wundersamen

Traum der tausend Seelen, als vor wenigen

Monden der Totengott durch ihn sprach,

wirkte er und selbstt

Speisen aneinander, fiir deren Qualitit

sich der Koch des Hotels See-

als man ihm bisher nachsagte. Selindian
Hal von Gareth ist zum Mann gercift
Nicht nur ihm flogen die Herzen sciner
Untertanen zu, auch der stillen Schon-
heit an sciner Scite, dic sich hinter grauen
Seidenschleiern verbarg, umgeben vom
Duft von tausendundeinem Rausch. Und
Minner, dic vor wenigen Jahren noch im

Zorn

lander aus Gareth, Jandhold Degenhard
von Mersingen, personlich verbiirgte.
Aber auch exotische Kriuter und Rausch-
mittel aus Meridiana und den Landen
der Tulamiden erfreuten die Giste. Ma-
estra Delilah Dhachmani de Vivar unter-
stand die kiinstlerische Komposition des

Abends, und sie wusste die Anwesenden

mit einem llen Ar

ten sich an di

ricfen, hii em Tag fiir die
Ehre der Konigin duelliert.

Feierlich schworen sich der Konig und
durch den Mund des Emirs der Kalif bei
ihrer Ehre cin Biindnis des gegenseitigen
Beistandes und begruben alle Zwistigkei-
ten der Vergangenheit.

‘Dic Miindel des Mondes
SchlieBlich wurden zwdlf
urteilte Verbrecher vorgel

um Tode ver-

hrt und ihre
Schandtaten verlesen. Dann trat Selindi-

an Hal vor. “Fiir diese Taten kénnen und
wollen Wir cuch den Tod nicht erlassen,
doch als Zeichen der Gnade wollen Wir
cuch an diesem Tag, an dem Wir selbst
h beschenkt sind, dic Wahl las-

0 rei
: Sterbt durch den Strick oder fiir das
Reich.” Jeder der Zwslf verschwor sich

se

dem Konig. “Uber cure Namen legt sich
nun das Vergessen, doch der Unausweich-
liche wird sic bewahren”, fuhr der junge
Herrscher fort. Den Delinquenten wur-
den schwarze Roben und silberne Masken
umgelegt. “Als Kinder des Landes und
Miindel des Mondes sollt ihr curem Kai-
ser dienen, bis eure Strafe euch ereilt und
der Schweigsame euch aus dem Dienst
des Reiches abberuft.”

Danach machte er jedem der zwdlfgotdi-
chen Tempel — auch der sichtlich befan-
genen Gewcihtenschaft der Tsa — einen
prichtigen Opferstier zum Geschenk, che

der unterschiedlichen Kulturen zu unter-
halten. Ein Hohepunkt war zweifclsohne
der Aufiritt cines besonderen Gastes: der
Sharisad Sherizeth saba
Nereida aus Unau.

meisterhaften

Zu vorgeriickter Stunde zog sich schlicB-
lich Almadas Herrscher mit seiner jungen
Braut in cine abgeschirmte Laube des
Palastgartens zuriick, um dort im feinen
Silberschein von Madas Helm dic Hoch-

zeitsnacht zu vollzichen.

feierte in den Gassen
en der Stadt das Volk
sinen gesegneten Herrsche

Wiihrenddessen

und auf den Pli
Noch acht

Tage sollte sich das altchrwiirdige Punin
in einem rauschenden Fest ergehen. Und
sclbst jene, dic am Yaquir als ‘Disentes’
galten und Kaiserin Rohaja dic Treue
hielten, konnten es nicht von sich weisen,
dass die Pracht des Festes sic mitriss und
von besseren Zeiten triumen lieB.

Stimmen zur ochzeit

»Ohne Frage ist Seine Kaiserliche Majesti

seiner kiniglichen Schuwester Rohaja wieder
cinmal cinen Schritt voraus. Wiihrend sic
vich verkaufi, begegnet er
dem Kalifen auf Augenhihe — und vollendet
ein historisches Biindnis, das riickblickend in

sich an das Horas

einem Atemzug mit dem Frieden von Weid-
leth genannt werden wird. Konigin Rohaja
ist eine Kriegerin. Thr Platz ist ihrer ritter-
lichen Ausbildung entsprechend auf dem

das Ko von ciner Eb

Die Fiihrung dieses Reiches

aus almadanischen Soldaten und novadi-

schen Kriegern flankiert, vom kolossalen

Platz des Schweigens hinauf zur Residenz.
der Eslamiden fubr. Unter der gewaltigen
Freikuppel, die sich sechzig Schritt hoch
iber dem Konigssaal mit dem Almadin-

thron wolbt, empfing das dort

Jedoch ist Kaiser Hal I1. gegeben, der in der
Politik deutlich mehr Talent besitat.
—Rafik von Taladur &.H., Kanzler von Al-
mada

»Der entriickte Kaiser Hal besafs durch sei-

ne G cine strahlende Grife, de-

die Gliickwiinsche und weiteren Geschen-

ke des Hochadels und weiterer hochrangi-
ger Giste. Bis weit in die Nacht dauerte
dic Zeremonic. Nur der erlesenste Yaquir-
taler Madawein, der Kénig der Weine und
Wein der Konige, wurde gereicht, Gang

um Gang reihten sich die raffiniertesten

ren Licht Unterschiede verblassen licf. Sein
Enkel handelt weise, indem er ein Zeichen
des Friedens setzt und die unterschicdlichen
Vélker seines Landes unter seiner Herrschafi
emnt.«

—Halgunde Lobholrier, Matrarchin
des Kaiser-Hal-Tempels zu Gareth
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sAndernorts nennt man ihn “Spalter” und
“Stirenfried”, doch das ist falsch und diese
Hochzeit zeigt es: Selindian Hal bringt Frie-
den.«

—Pasqua Sfalia, Vertraute der Eidechse

+Die Tochter des Liwen wird ihre Herkunfi
nicht vergessen. In der Kaisergemahlin ha-
ben wir Aramyas eine wichtige Fiirspreche-
rin bei Hofe.«
—Shahim alShirasgan, Baron von Khabosa

beginnt eine Epoche neuer Grife und

ke. Das Reich wird zur Einheit zuriick-
finden, mit Punin als kraftvollem Hersen.«
— Praiodar von Streitzig i.H., Graf su Ya-
quirtal

»Sollte dieser Verbindung ein Kind entsprin-
gen, wire es — die Kaiserfrage aufien vor ge-
lassen — Thronfolger des Raulschen Reiches,
solange Rohaja von Gareth selbst weiterhin
den Traviabund scheut und keinem legiti-
men Erben das Leben schenkt. Der Krieg der
Drachen im Horasreich lehrte uns jiingst,

dass das Ringen einer Generation um die
Herrschaft geliist werden kann, indem man
das Zepter an die nachfolgende weiterreicht.
Allerdings sehe ich hier andere Umstiinde ge-
geben als im Lieblichen Feld.«

—Storko von Gareth, Diplomat und Prinz
von Gebliit

2 Was schert Uns Almada?«
—Walpurga von Liwenhaupt, Herzogin su
Weiden

S (o st Alara Paligan: B S
Mitihrem Fernbleiben bei der Hochzeit ihres Enkels ist die Behauptung nicht mehr
haltbar, Alara Paligan befinde sich zur Sommerfrische auf Pfalz Cumrat. Mit die= |
ser Gegendarstellung trat der Kronrat den Geriichten entgegen, Alara sei Ende I

gerimm letzten Jahres von Marschall Gwain von Harmamund unter Arrest gestellt
worden, da sic im dringenden Verdacht stiinde, den Raben von Punin vergiftet zu
haben (der Bote berichtete in Ausgabe 139). ‘
Am Rande der Feierlichkeitér heen wir, Seine Exzellenz Rafik von Taladur zu
ciner klirenden Aussage in dieser Angelegenheit zu bewegen. “Es ist der explizite
Wansch Sciner Kaiserlichen Majestit, den Fall sciner gelicbten GroBmutter diskret
2u behandeln. Und genauso werde ich es halten”, erklirte der Kanzler lichelnd. “Im
fortgeschrittenen Alter empfiehlt es sich, cine Kur auszudehnen. Aber ich versichere
Euch, die Gedanken der KaisergroBmutter sind ganz bei ihrem Enkel. Darfich Euch

etwas Punipan anbieten?”

Man kann sich des Gefiihls nicht erwehren, dass es viclen Personen im Reichrecht |
2u sein scheint, sollte Alara Paligan tatsichlich unter Arrest stchen oder ihr gar cine
Verurteilung drohen. Es mag mehr hinter alle dem stecken, doch bleibt uns dics ver-
borgen. Die ihr nachgesagten Intrigen sind legendir, doch jetzt scheint sich Alara

Paligan in ihren cigenen Netzen verstrickt zu haben — sehr zur Freude ihrer Feinde.

+Almada sollte sich nicht zu ausschweifend
Seiern, denn der Wolf, den es danach erwar-
tet, wird ilm nicht schmecken.«

— Hartuwal vom Grofien Fluss, Reichsers-
kanzler

»Nach dem Weifiensteiner Schluss, der Ad-
ler und Greif gegen das abiriinnige Almada
eint, schien es der selbsternannte Kaiser ci-
lig gehabt zu haben, cinen michtigen Ver-
biindeten su finden. Wenn das beschlossene
Ultimatum im Boron 1034 BF abliufi, hat
Almada ohne das Kalifat seinen Nachbarn
wenig entgegensusetsen. Mit dem Kalifat als

Verbiindeten ist ein Feldzug gegen Almada
Jedoch gerade fiir das Horasreich ein swei-
schneidiges Schuwert. Allerdingsist es fraglich,
ob der umsichtige Kalif sich in einen Krieg
gegen das restliche Mittelreich mit sinen
liebfeldischen Verbiindeten hincinzichen las-
<en wird. Es mag sogar sein, dass Malkillah
sum gegebenen Zeitpunkt der entscheidende
Vermittler sein kann, sollte Selindian nicht.
o Vernunft kommen.« "
la Weifsblatt, Edle zu Ragath
Michael Masberg
mit Dank an Chris Gosse, Niklas Reinke
und Daniel Simon Richter

Inilige Inerde folgt der
Inviiterin der IRelche

Y 0. Nur wenige Wochen

nach dem Bund der Hiite-
A tin der Kelche zu Belhanka
mit dem Orden der Heiligen Arda-
re (siche AB 137, Scite 2£), folgte
die amtierende Hiiterin der Heiligen
Herde zu Menzheim diesem Beispiel.
Bei einem zwanglosen Treffen im ‘Hag

der Gaulichen Stute’, dem Rahja-Tempel
2u Baliho, erbat Metropolitin Wunja Win-

terkalt die Unterstiitzung der Senne

des Nordens. Vertreten wurde

diese durch Alinja Leuen-

&

Klinge von Norburg, dic Legatin der Meis-

lerin

terin der Nordsenne, sowic dic Tre
des Ordens zur Wahrung, Sariya Fulmiar
von Donnerbach. “Wir folgen dem Bei-
spicl Schwester Gylvanas nur allzu gerne
und sind hocherfreut, dass der Schwert-
bund dic Dicner und Hallen Rahias in
Weiden wieder so zuverlissig schiitzt, wic
es von jeher guter Brauch war. Denn ist
es nicht dic Einheit der zwolfgoulichen

Kirchen, an denen jeder Feind zerschellen

muss?”, erklirte die Hiiterin der Herde

im Anschluss an das Treffen hochzu-

frieden. Fiirderhin, so wurde verkiindet,
fillt es in Weiden wieder dem Bund des
Schwert

2u, die Heiligen Hallen sowic
die Geweihten der Licblichen zu schir-
men. Der Orden zur Wahrung und die
Kirche arbeiten in diesen Belangen eng
zusammen. Umgchend wurde cin halbes
Dutzend junger Rondra-Geweihter und
ilterer Novizen aus dem Ordenskloster
‘Domina Rondra trans Aquac’ nahe Auen

zur Heiligen Herde von Menzheim ver-

setzt.
Katja Reinwaldy}
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LENVINA. Der Streit zwischen
Herzog Jast von den Nord-
marken und seinem Sohn
Hartuwal, Erzkanzler des Reiches,
setzt sich fort, obwohl dessen beide
Geschwister zu vermitteln versuchen.
Der Eklat auf dem Baugrund der neuen
Reichskanzlei (siche AB 140) war noch
immer Stadtgesp;
der Herzogenburg Eilenwid-iiber-den-

ch, als der Klatsch von

Wassern: neue Nahrung erhielt: Als des
Reiches Kanzler Hartuwal vom GroBien

Fluss scine Studierstube auf der Burg
men wollte, um in cines der ersten fertig

g

es erneut zum' Streit mit seinem Vater,

tellten Kanzleigebiude zu zichen, soll

dem Herzog der Nordmarken, gekom-
men scin.
Wic das Geriicht will, begann der Zi

mit cinem Herzog Jast, der, nachdem er
— Liicken in der Bibliothek der Veste Eilen-

e

Lcicht entflammbar

wid feststellee, trotzig dic Umzugskisten

seines Sohnes durchwiihlte. Von dies

mit cinem Prachtexemplar der Gesetze
Rohals in der Hand ertappt, soff der Her-
z0g zornig ausgerufen haben: “So stichlst
du also meine Biicher, Sohn?” Daraufhin
habe Reichskanzler Hartuwal jedoch nur
Legt das Buch hin, Va-
ter, es ist zu schwer fiir Euch — so oder so.”

kalt geantwortet:

Dann, so heit es, habe nur das beherz-
te Eingreifen von Jast Gorsams Tochter
Grimmhelda Schlimmeres ~ verhindern
konnen: Die Praios-Geweihte musste ih-

ren zornigen Vater mit-aller Mithe fes

halten, wihrend der zweitgeborene Her-
zogensohn Frankwart vom Grofien Fluss
herbeicilte und scinem Bruder Hartuwal
ernste Vorhaltungen machte.

Diese S
der Diener und Pagen des Hofes ab, doch

ne spiclte sich vor den Augen

nichtsdestotrotz erhob der zornesrote

Herzog seine Stimme: “Glaubst du, Sohn,

z0g:
Dass ich zusche, wie du an

dass ich den Ausverkauf meines He

tums erlaube?
die Kaiserkrone verschacherst, was den
Nordmarken gehrt? Nicht, solange diese
Hand noch Kraft hat! Dieser Rohalsband
gehbrte meinem Vater — und weder du
- cher
f der
Herzog Rohals Gesetze in die Flammen

noch das Reich sollen ihn haben

Ingerimms Feuer!” Und damit w:

des Kamins, riss sich von seiner Tochter
los und verlieB wutschnaubend den Raum
— nicht ohne noch einmal mit der Faust
und cinem finsteren Blick seinem Sohn
Hartuwal zu drohen.

Diesen sah man alsbald mit rufge-
schwiirzten Hiinden und cinem verkohl-
1abeid

ten Buchblock Burg Eilenwi

Wassern verlassen.
Jagodar von Galothini
(Bjorn Berghausen)

Davena-Fanfare, Efferd 1055 BF

“Das Land ist fra”

Tronprinz IFinnian vi Bennain spricht im Alten Tempel

AVENA. Zwolf Gotternamen
| wiihrt nun der Frieden, der am
30. Rondra 1032 BF Einzug
erhielt am GroBen Fluss. Nach mehr

als vier Jahren des Krieges erholt sich

das Land langsam unter der umsich-
tigen Herrschaft der Regentin Idra ni
Bennain, der die schwierige Aufgabe
anvertraut wurde, die alten Feinde zu

ob und die Ewi,
Vernunft zu bringen, bis sic in cinigen
Jahren das Zepter an ihren Enkel Fin-
nian weiterreicht. Und wie es scheint,
erwartet mit Invhers Sohn Albernia

zur

ein Herrscher, der seinem Land tief

verbunden ist.

Am

tauchte im Alten Tempel, dem Gotteshaus

Efferds am Fischmarkt, cin scheuer Jun-
ge von zwdlf Géuerliufen mit brauncm

Haar und einfacher Gewandung auf. Auf-

Iravia, dem Tag der Heimkehr,

Fillig waren die blauen Zeichnungen, dic
wie feeische Ornamente die Ziige scines

—-ite

Gesichtes unterstrichen. Wie  selbstver-

stindlich stellte er sich nach cinem kurzen

Gebet auf die Tempelstufen und sprach zu

den Gliubigen und Biirgern:
Vier lange Jahre kiimpftet ihr an der Seite
Albernia. Doch

der Kénigin fiir cin frei
die Konigin hat sich geirrt.”

tiimlicher, schwermitiger Schme

ckerte in den Augen des Jungen.
Land ist frci. So war es stets und wird es
immer sein. Das Land, fruchtbar durch
die Gnade des Flussvaters, hat unsere Ah-
nen angenommen und sorgt sich um uns.
Und es ist unsere Pflicht, allein aus erge-

bener Dankbarkeit und inniger Licbe, fiir

dieses Land zu sorgen. Doch nicht iiber
es zu bestimmen, sondern ihm zu dienen.
Stolzes Albernia, du wirst gedeihen, wenn
du dies nicht vergisst!”

Scine Zuhdrer wussten kaum ctwas mit
diesen Worten anzufangen und fragten
sich, wer dort wohl gesprochen hatte. Der
Junge schritt jedoch die Stufen hinunter,

-

Sy S

wo ihn bereits cine alterslose Frau in wei-
Ben und leuchtend blauen Gewindern aus
Feengespinst erwartete — Bori-Shan, dic
Blaue Frau! Respektvoll machte man ihr
Pla

und gab ihm cinen Kuss auf die Stirn.

Sic schloss den Jungen in ihre Arme

In diesem Moment stiirmten aufgeregte

fiirstliche Garden auf den Platz vor dem

Tempel und ihre Sorge legte sich erst, als
sie den Jungen erblickten. Da crkannten
ihn auch dic Umstchenden: Es war Finni-

an ui Bennain, Sohn der letzten Konigin
und dercinst Fiirst von Albernia. Ohne
viel Aufschen lich sich der Kronprinz zu-
riick zum Fiirstenpalast geleiten, nicht
ohne vorher der Blauen Frau die Hand zu
kiissen. Sic strahlte cinen geradezu miit-
terlichen Stolz aus, wie sic da stand und

Prinz Finnian nachblickte, der mit inne-

rer Ruhe und groBer Zuversicht in die Zu-
kunft schritt.

Michael Masberg

.3
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iz Lowin oon Lodenbach

Meister dev Mark erhebt Streiterin dee Ordnung zur Baronin

Die Drachenmeiste-

Zweimithlen — die umkimpfte Wildermark
kennt viele Legenden, Helden und tragische
Gestalten. Sei cinigen Monaten hért man
auch im Greifenfurter Land von cinem neu-
en Namen im cinstigen Darpatien: die ‘Lo-
win von Lodenbach’. Bislang kannte man nur
ihre Taten, jedoch nicht, wer sich dahinter
verbarg. Dieses Geheimnis ist nun geliiftet:
Die Liwin ist dic Tochter cines groBen Hel-
den. Und dem Meister
der Mark gebiihrt der
Verdienst, dass sie nun
fiir Greifenfurt streitet.

Von dem dichtbewaldeten

Lodenbach aus, direkt im
Dreieck von Greifenfurt,
Weiden und Wilderma |rL
gelegen, sorgte die
win mit ihren kithnen

Streitziigen fiir  Furore
und schlug dabei auch
den benachbarten: Baro-
nen das cine und andere
Schnippchen. Wicderholt
besetzten die Lowen von
Lodenbach auch das Dorf
Barken
strabe und forderten von

an der Reichs-

Hiindlern und Reisenden horrende Zélle ein.
Sobald allerdings Soldaten des Marschalls oder
Ritter aus Weiden nach Barken kamen, zogen
sich die Gefolgsleute der Lowin in die schwer
zuginglichen Hiigel und Wilder zuriick —
nur um bald wiederzukehren. Durch solche
Schelmenstiicke brachte s die
gem Reichtum und wurde zu ciner wichtigen
facht in der Wil-

win zu eini-

Gréfe im Ringen um die
dermark.
Aber ctwas unterscheidet sie von den selbst-

ernannten Kricgsfiirsten, denn sie streitet mit

Ehre und Anstand. So enthoten sich dic
wen dfters als Schutz fiir Pilger und v
digten einen Tempel der Travia gegen finstere
Schergen. Wo immer dic Lowin Leid in der
Bevi
und schaut, was sic den armen Menschen Gu-
tes tun kann.
Dennoch fiirchtete man, dass es nur cine Fra-
ge der Zeit sci, bis sic sich nicht mehr mit ih-

e

rung erblick, so heiBt es, hilt sic inne

rem bisherigen Revier begniigen wiirde. Doch
diese Gefahr ist fiir dic mirkischen

Lande nun abgewande: Tilldan

Das Wappen derer von ¢

= R

.

Garether & Mirker Pyerold, (Cinter 1055 BF

Greifentreu von Nebelstein, unser Meister der
Mark selbst, konnte dic Lowin von Lodenbach
aufspiiren. Becindruckt von ihrer Tapferkeit
trat er ihr nicht mit dem Schwerte gegen
sondern reichte ihr dic Hand zum Biindnis.

ber,

Seite an Seite ritten sic in msroden ein.

Und so wurde auch der Name der Lowin be-

cannt: Thargrin von Arpitz, cine Tochter des
beriihmten Reichsoberst Heldar von Arpitz,
der im Travia 1010 BF s
bei cinem feigen, orkischen 2 jenes des
Herzogs Waldemar des Biiren zu bewahren.

Auch Heldars Tochter ist
ein Vorbild an Mut und

n Leben gab, um
Attent:

Ehre. Wic sic sclbst be-
kundete, waren der Wei-
denerin und shrer Ge-
Zustinde der
Wildermark ein- solches
Griiucl, dass sic beschlos-
sen — von Rondra gelci-
tet! — selbst zur Tat zu

schreiten und dem Land
cinen Teil der verlorenen
Ordnung wiederzugeben.
Der Meister der Mark
versprach, die Lowin da-
rin zu unterstiitzen, mehr
Ihr Titel und Le-
hen zu verleihen, damit
sie ihre Aufgabe im Na-
men Greifenfurts fortsetze. Im Praios-

noc

Tempel
2u Eslamsroden schwor Thargrin von Arpitz
kniend beim Lichte der Sonne ihre Treue zur
Markgrifin und wurde darauf durch Tilldan
von Nebelstein zur Baronin von Lodenbach
erhoben.

Mit cinem ciligst gefertigten Reif gekiirt und
unter dem Jubel ihrer Ritter sprach dic Baro-
nin Thargrin, sic wolle ihren Kampf fortfiih-

ren und cin Bollwerk der mirkischen Lande

gegen die Raubritter des cinstigen Darpatiens

scin. Praios und Rondra, segnet diese tapfere
Strciterin!

Michael Masberg,

mit Dank an Uli Lindner, Daniel Simon Richter

und Volker Weinzheimer

Ein Kommentar

aus der kaiserlichen Armee:

»Der kaisérliche Marschall Ludalf von Wert-
lingen erfiillt in der Prifektur Wildermark
einen priisen Aufirag der Kaiserin: Es gill,
die Kricgsfiirsten zu vertreiben und die alte
Ordnung wiederherzustellen. Diesem Aufirag

ist es nicht dienlich, wenn sich die anliegenden
Provinzen cinmischen und eben diesen Kriegs-
herren von eigenen Gnaden eine Legitimation.
verschaffen. Dieses Recht st einsig und allein
der Kaiserin vorbehalten!

Der jiingste Fall der Thargrin von Arpitz,
von den Raubrittern ihres Gefolges hochtra-
bend ‘Léwin von Lodenbach’ genannt, ist ein
solches Beispicl, bei dem eine Provinz ihire
Kompetenzen iiberschritten hat. Es steht dem
Meister der Mark natiirlich frei, Kontrakte
‘mit Soldnern und Biindnisse zu schlicfen, um:
die Interessen der Markgrafichaft zu schiitzen.
Auch mag er im Namen der Markgrifin Ba-
rone erheben und absetzen, wie es sein gutes
Recht ist — allerdings nur in den mirkischen
Landen. Die Baronie Lodenbach, zu derer
Baronin er nun besagte Thargrin von Arpits
ernannt hat, ist jedoch nicht Teil der Mark-
grafschaft Greifenfurt, sondern untersteht der.
Administration des kaiserlichen Marschalls.
Uber den Verlauf von Provinzgrenzen wird
immer noch an anderer Stelle entschieden.
Sobald die Lage es zuliisst, werden wir in d
ser Angelegenheit mit dem Meister der
2u einer Entscheidung kommen. Bis da
wiinschen wir, dass Thargrin von Arpitz ihren
Waorten treu bleibt und die Lowin nicht zur
Khoramsbestie wird.

gez.

Reichsoberst Bunsenhold von Ochs .
Adjutant des kaiserlichen Marschalls
Ludalf von Wertlingen«

s

Zwilfgiteertjoste v Perricom
QUsGEsCzt

Qic heilige und ungeschlagene Kir-
he der Herrin Rondra gibt kund und
2 wissen: Dic Zwalfgéttertjoste zu
i chionvollo e e,
Turnicr Aventuricns, das den Traditionen ge-
ifs im Monde der Herrin 1033 BF unter der
Schirmherrschaft der Kirche zu Perricum statt-
vei

finden solle, wird fiir géttinnengefillige

mal zwei Jahre ausgesctzt. Der Schwertbund
sicht es als geboten an, sich in den kommen-
den Monden dringlicheren Aufgaben zu wid-
. Der zwlfiihrige Turnus bleibt jedoch
bestehen, die fiir Anno 1033 BF avisierte Tjost
wird damit lediglich auf das Jahr 1037 B ver-
schoben. Fiir dic Kirche der Herrin Rondra,
der Hohe Herold des Schwertbundes, Rondred
Donnerklinge.

mei
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Salamander, Tl'Zlﬂl-:l 105 BE

Magische Forschun
auf dem Tiefpunke:

terlauf hatte das Institut der Arka-
nen Analysen, das von allen Gilden
als gemeinsame Forschungsinstitution ge-
griindet wurde, ohne viel Aufhebens Anfra-

ﬂ{-" usLIK. Bereits vor etwa einem Got-

Mag dies mancher Collega noch als Ubertrei-
bung abtun, wird er dies sicher nicht mehr
tun, wenn er den vollstindigen Bericht aus
Kuslik zu Gesicht bekommen hat. Nur we-
nige Akademien (ncben Punin wurden na-
mentlich Meth

gen an fast alle Akademien des K
geschickt.

Ziel dieser Aktion war es, einen Uberblick
iiber die derzcitigen Forschungsbemithun-
gen der Magierschulen zu erhalten und somit
die Arbeit der cinzelnen Akademien besser
koordinicren und biindeln zu kénnen. Vol-
ler Hoffnung war man in Kuslik gewesen —
doch dann zogen die Monde ins Land. Nur

“—wenige Akademien antworteten so zeitig und

vollumfinglich wic dic Akademie der Hohen
Magic zu Punin. Spektabilitit Sirdon Kos-
maar sandte cine vollstiindige Auflistung der-
zeitiger Forschungsunternchmen, die schon
ir Aufheben

aufgrind ihrer schicren Linge
sorgte. Da licB es sich noch verschmerzen,
dass dic hoch
schule 7

renommierte  Zauber-

manchen Unternchmungen
wenig mehr als den Namen verraten
wolle.

Doch blieb dies cin Lichtblick unter
niederschmetternden ~ Antworten,
wic dic Spektabilititen des Tnsti-

tuts der Arkanen Analysen in ciner
gemeinsamen Stellungnahme be-
kannt gaben. Praiowine Westfar,
Rhayodan de Porcupino und Erz-
magus Robak von Punin bemin-
gelien nicht nur die mangelnde
Bereitschaft zur Zusammenarbeit

mit dem Institut — ctwas, was dic

Gilden'selbst doch bei der Griin-
dung als so wichtig beschrichen
hatten! — sondern auch dic hiufig
als unzurcichend  beschricbenen
Forschungsunternchmungen der
Akademien. “Wo sollen Magier
vom Schlage ciner Methelessa
oder cines Karjunon Silberbraue
in Zukunft herkommen?” frag-
te Rhayodan de Porcupino, der
sich sichtlich tiber “Kleinkariert-

heit und fehlenden Weitblic

TR

echauffierte.

, Festum, Khunchom und
n auf der Hohe der Zeit,

AlAnfa geloby) s
was Ausstattung und Willen zur Forschung
angeht. Andere Akademien wic Fasar oder
Olport werden zwar vermutlich iihnlich viel-
versprechende Unternchmungen verfolgen,
verweigerten aber entweder jegliche Antwort

oder wurden aufgrund ihres Status gar nicht
angeschricben. Sogar dic Akademic Schwert
und Stab zu Garcth zcigte sich nicht zur Ko-
operation bereit, solange “die Schwarzkiinst-
ler derart leicht auf alles Wiss

en aus Kuslik
Saldor

zugreifen kénnen”, so Spektabilit
Foslarin.

Am Institut schwankte man zwischen Fas-

sungslosigkeit und Erheiterung, als cs in der
Antwort der Akademie der Geistreisen zu Bel-
hanka hicB, dass ihre “Magister und Eleven
bestindig in dic Welt hinauszichen, um den
Kontinent und scine Bewohner zu erforschen
und den cigenen Horizont zu erweitern” —
den Grundgedanken magischer Forschung
scheint man dort anders verstanden zu haben
als in Kuslik intendiert.

Doch bleibt die Erkenntnis, dass viele Aka-
demien nicht mal aus Unwille wenige Infor-
mationen beizutragen vermochten, sondern
dass dic groBe Mehrheit der Akademien
neben der Ausbildung ihrer Scholaren und
Privatforschungen der Magister kaum Zeit
und Geld in dic Verfolgung grofier Projckte
investiert. Aber wie soll eine neue Bliite der
Gildenmagic crfolgen, wenn nicht durch die
Forschung?

Vicle Akademien nannten mangelnde Mittel
als Entschuldigung, andere unzurcichende

personelle Ausstattung. “Wir miissen Ma-

gier ausbilden und uns nicht um irgend-
welchen Firlefanz kiimmern, der ver-
mutlich nie auch nur irgendeinen nen-
nenswerten Effekt hervorrufen wird”,
iuBerte sich gar Spektabilitit Thiron
von Uckelsbiick von der Akademic der
Magischen Ristung zu Gareth auf
Nachfragen des Salamanders.

Umso mehr Hoffaung setzen dic
M

Analysen daher nun in di

gier vom Institut der Arkancn

weitere

Erforschung der Simyala-Fragmen-
te,alsauch die nihere Untersuchung
der Relikte von Fremmelshof (der
Salamander berichtcte im Aven-
turischen Boten Nr. 130 auf Scite
10). Letztere werden unter der I

tung der cinst so brillanten Prishya
von Garlischgrétz katalogisiert und
analysicrt. Dies st zwar cine Arbeit
fiir Jahre, verspricht aber bahnbre-
chende Erkenntnisse — zumindest
wenn man den Worten der Dame
von Garlischgrétz glauben darf die
wic cin Drache auf dem Hort ihrer
Fundstiicke hockt
UL




IRoscher Fiirstencrbe gerettet

Cberraschende (Cende im Schicksal des entfiiheeen Thronfolgerpaars — 'Dic Zukunft des tausendjihrigen
Ihavses Gberstamm gesichert — IRinftiger Fiirst geboren — Grofies Turnier zur Feier des crsten Tsatags

GBar. Eigentlich sollte neue
Hoffnung vom Rat auf dem
Erlenschloss ausgehen, als sich
am 11. Travia 1031 BF zahllose Unterta-
nen versammelt hatten um dem kinder-
losen Koscher Erbprinzenpaar Anshold
und Nadyana fruchtbare Ratschlige zu
erteilen. Niemand ahnte, dass sich in
1 Entfiihrer einschleich
die das Paar in der folgenden Nacht ver-
schleppen wiirden (AB 132).

Winter
man keine frohe Kunde. Suchtrupp um

im G

Einen bangen lang vernahm
Suchtrupp kehrte ohne Ergebnis zum
gramgebeugten alten Fiirsten zuriick. Dic
Hoffnung schwand dahin, wic der unerbitt-
liche Sand ciner Uhr.

So mancher Stammtisch unkte bereits von

Thronfolgekricg und Nicdergang, wenn
Fiirst Blasius dercinst ohne dirckien Erben

Denn der andere lebende

sterben wiird

Sohn des Fiirsten, Edelbrecht, war mitler-
weile mit der Markerifin von Greifenfurt
verheiratet und hatte damit dem viterlichen
Erbe entsagt.

Rosch-Rurier, Rondra 1052 BE

Dicse bittere Gewissheit trieb just jenen
Edelbrecht voll Bruderlicbe an, mit Getreu-
en aufzubrechen um scinen ilteren Bruder
zu retten.

Ein Wagnis, das fast auch dem letzten Fiirs-
tensohn das Leben gekostet hite, denn
Firuns Zorn wiitete unerbitdlicher denn je
in den Koschbergen.

Doch wahrlich, die Zwélfe weisen den

Tapferen den Weg. Gerade rechtzeitig, um
cinem Angriff hungriger Schwarzpelze zu-
vor zu kommen, fand er das halb erfrorenc
Prinzenpaar in ciner entlegenen Burg. Zur
Verbli
ge, dic den Sohn und die Schwicgertochter

fung aller waren es keine Finsterlin-

von Fiirst Blasius entfiihrt hatten, sondern
deren Freunde, die auf dieser Burg ein rah-
jageweihtes Licbesnest cingerichtet hatten.
Alleine der unerwartet frithe Winterein-

bruch hatte cine rechtzcitige Riickkehr ver-

hindert.

Wunderlicherweise ging der Plan der Freude

letztlich dennoch, vielleicht sogar deshalb,
f: Fernab vom Trubel des

lltags, mitten
in Schneesturm und Lebensgefahr, verzau-

berten Rahja und Tsa das Paar und schenk-
ten ihnen den lange erschnten Erben,
Wer hitte daran zu glauben gewagt: Zu
Beginn des neuen Jahres 1032 sah man den
alten Fiirsten Blasius mit Triinen der Freu-
de statt der Trauer in den Augenwinkeln,
in scinen Armen lag scin frisch geborener
Enkelsohn Erlan. An der Scite des strahlen-
den Landesvaters stehen die stolzen Eltern,
Etbprinz Anshold und Prinzessin Nadyana,
gesund und gliicklich wie seit langen Jahren
nicht.
Zum ersten Tsatag des neuen Hoffnungs-
triigers soll zu Angbar nun cin groBes Tur-
nier veranstaltet werden — auf dass Adel und
Biirger aus nah und fern an der Freude im
nhaus teilhaben kénnen. Wer die Ko-

scher Herrscher kennt weib, fiir Gastlich-
keit, Kuf

Freibier wird sicher gesorgt scin.

weil, késtlichen Braten und viel

Einmal mehr sicht jedermann:
Den tausendjihr’'gen Eberstamm,
kein Sturm so cinfach brechen kann.

Martin Lorber

IRampf om Maraskan:

@uriichte fiber blutige I3dmpfe — Das Ende von Maffax” Dyereschaft dber dic nsel:

ERGAN. Monate nach dem bluti-
gen Aufstand in Tuzak dringen
A Geriichte iiber neue Kimpfe auf
Maraskan ans Festland. Es scheint, als
habe einzig der ciserne Griff des ver-
fluchten Fiirstkomturs Helme Haffax
jahrelang fiir cine gewisse Ruhe ge-
sorgt.
Doch nun, seit er scine Residenz nach

Mendena verlegt hat, um Kaiserin Roha-

ja von Gareth herauszufordern, beginnen
sich Blutempler und Rebellen gegensei-
erfleischen. Uber den Stidten und

tig zu 7
dampfenden  Dschungeln  schwebt  der
- blutriinstige Odem des Jenseiti-
gen Mordbrenners.

Aventunischer Bote, Efferd 1055 BE

Gesicherte Informationen sind von der In-

sel nicht zu crhalten. Bislang kénnen wir

uns nur auf den Bericht des Khunchomer

Kauffah Flai i e

ibn

stiltzen:

“Seit dem Aufitand der Tuzaker Zuwangsarbei-
ter liegt eine seltsame Spannung iiber der Insel.
Als hitten alle Seiten auf ein Zeichen gewar-

tet, die Messer zu ziicken — und das Blutgericht

war dieses Zeichen.

An Jergan ist kein Herankommen mehr. Die
Stadt ist sur See hin vollkommen abgericgel.
Dutzende Schiffe mit den iibelsten Halsab-
schneidern, und mitten unter ihnen die Ei-
senwind des zwdlfimal verfluchten Starkad.
Die Reste von Rayo Brabakers Piratenflotte,

und einzig das Rattenkind wird wissen, wem
sie sich nun verkauft haben. Ende Praios soll
tagelang eine Schlacht in der Stads getobt ha-
ben, doch wer gegen wen — und wer gewon-
nen hat —, weifs niemand. Es heifit, Belharion
Menning, diesen zantreitenden Hurensohn,
hat es zu seinem Blutgitzen getragen. Uber
die Stadt herrsche nun eine maraskanische
Kénigin — als ob die Maraskaner jemals Gliick
hatten mis ihren Konigen| Manchmal flly
der Name Nedimajida von Tuzak, die Kom-
turin Borans, manchmal der Name Rurijida
von Tuzak irgendeine Nachfahrin irgéndeines
Koinigs—und der hiefp vermutlich Dajin, hei-
Pen die doch alle:: Dann-iwieder heifs cs; ek
Gliickliche Tetrarch, ein geheimnisvoller Frei-,

: Mg Y
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heitskimpfer; hitte sich offenart, wm Maraskan
als Konigreich in die Freileit zu fiihren.

Keine Ahnung, was der Wahrheit entspricht, aber
eines macht mich misstrauisch: Der Maraskaner
ist immer bestens informiert. Der Kladj funktio-
niert besser als die KGIA zu ihren besten Zeiten.

Aber jetzt geht alles durcheinander. Das heif, der
Maraskaner verbirgt die Warheit hinter Liigen
und Liigen, bis uns ‘Fremdijis), wie sic uns nen-
nen, der Kopf schuwirr. Der Maraskaner plant

Bei Efferds Algenbart, ich werde die nichsten Wo-
chen einen Bogen um das Bannland machen!”
Der ische Bote wird dic Geschehni
im Auge behalten und zu gegebener Zeit von

etwas — und das hann fir die B
dammt hisslich werden.

ver-

den neuen Ent berichten.
Michael Masberg, mit Dank an Tyll Zybura

Festumer Flagge, Efferd 1055 5 BE

Riistmeister des Bornlands verschollen:

Estum. Noch gut in g sind

Adelsmarschall in Sorge

1 entschl mit einer Hundert-

die feurigen Reden des Junkers Fja-
dir von Bjaldorn, mit denen er auf
der vergangenen Adelsmarschallswahl uner-
wartet viele Stimmen und noch mehr begeis-
terte Anhinger fiir sich einnechmen konnte
und die ihm schlieBlich das Komtursamt des
bornischen Riistmeisters einbrachten (AB
127 S. 1ff. und 14): Das heilige Bjaldorn gelte
es endlich aus den eisigen Klauen der Di-
monenhexe Glorana zu reifien und mit der
Riickkehr der gottlichen Michte in die Stadt
im Nornja auch den Einfluss des Eisreiches
auf das Bornland zu bannen.
Dic gencigte Le
s tapferen Riistmeisters lingst
chte getragen hat: Bjaldorn ist bereits
seit zwei Gotterliufen wieder frei und Fjadir
nun rechtmiBiger Baron (AB 133 S. 8). Und
mehr noch
Schwarzen Eises hatten sich der Riistmeister
und dic ihn begleitende Grifin Thesia von

erschaft weib, dass dieses An-

Angesichts des zuriickweichenden

schaft bornischer Recken weiter bis nach Paavi
fi der Eishexe
cin fir alle Mal cin Ende zu sctzen. Stolz kann
sich das Bornland heifien, solche Helden in
den Reihen sciner Komture und Marschille zu
wissen, Doch mehr als cin Gétterlauf st scit
ihrem Aufbruch vergangen. Im Praios 1032
BF erreichte Bjaldorn dic letzte Nachricht des
Heeres, man habe Norntal und Lettjaskaja
befreit und stofic nun auf Eestiva vor (AB 140
S. 26£,
\Lh.m wurden,

vorzudringen und der Herrscl

Spiher, dic nach dem Winter In.\gc-
konnten nur berichten,
auch Ecstiva befreit wurde und das Heer wei-
ter gen Norden, nach Paavi, aufgebrochen sein
muss. Doch scitdem gibt s keine Kunde mehr
von scinem Verbleib.

In Bjaldorn harrt man ungeduldig der Riick-
kehr des lang gemissten Herm der Bjalaburg,
und auch in Festum beunruhigt man sich
inzwischen iiber das Schi
Heerschar — ist doch noch immer ungewiss,

sal der tapferen

was hinter dem gehcimnisvollen Riickgang des
dclsmarschall
sonst nicht cben fiir
Schwarzmalerei oder tibertrichene Bangigkeit
bekannt, duBerte sich jiingst besorgt gegentiber
unserem Blatt: “Dass dieser Heifisporn mir
ja meine Imensteinerin wieder heil zuriick-
bringt! Aber was rede ich, unscre tapfere Gri
fin hat ihren hiibschen Hals schon mehr als
us der Schlinge zichen konnen. Nein,
ren jungen Riistmeister mache ich mi
Sorgen. Reitet cinfach so ins Blaue hincin, wo
 im Bornland!
Na, aber wenn sic wirklich dic Eishexc dran-

Schwarzen Eises steckt. Selbst

Ugo von henfurt,

cinmal
um un:
scin Platz doch hier scin soll
kricgen, will ich nichts gesagt haben.”
Hoffen wir, dass wir an dicser Stelle bald er-
freulichere Nachrichten, vielleicht gar vom
endgiiltigen Fall Gloranas kundgeben kén-
nen.
Bonaro Marnion
(K mit Dank an Mark Wachholz)

Lowanger Lanze, Travia 1055 BF

‘Dem Ork cing ausgewischt —
Ganz TIEﬂIUB[II besingt den Mt der Ranigskinder

letzten
Folruk
Schneidzahn so zu einer wahren
Plage fiir das Land am unteren Svellt. We-
der Hindler noch Reisende waren vor dem
schwarzpelzigen Réuber und seiner Bande
von AusgestoBenen sicher. Zwar wagte er sich
nicht an die Pelzhiindler, die wie jedes Jahr
im Mond des Schmiedegottes nach Tiefhusen
stromten, doch sonst machte er keinen Un-
terschied zwischen seinen Opfern.
Kénig Arion I11. von Westak-1
sich schlieflich an Hauptmann Shadur Orm
und bat ihn, dic Landplage zu bescitigen, dic
. dic Einkiinfte des koniglichen Kontors schm
lerten — und damit auch die Abgaben an die
Gravachai, dic Orks vom Rorwhed. Doch
Shadur Orrn erklirte ihm lachend, dies sci ein
Problem der Glatthéute und nicht seines, denn

IEFHUSEN. Seit Ende des
Winters entwickelte sich

iefhusen wandte

bislang sci noch kein Schwarzpelz von Folruk
Schncidzahn angegriffen worden.

Wihrend der umsichtige Konig versuchte,

ey

pling Morak Mardugh Einfluss
adur Orrn zu nchmen, handelten seine
Kinder. Mit nur geringster Bedeckung lenkte
Prinzessin Dana cin mit vermeintlich reicher
Beute lockendes Fuhrwerk von Tjolmar nach
Ticfhusen. Folruk schluckte den fetten Kader.
Von den Schwarzpelzen verfolgt, tricb Dan
dic Pferde an, als lenke sic den gotlichen
Donnersturm.
iiber cinen Scitenpfad in cine Schlucht, dic als
Sackgasse bekannt ist. Seine Beute in der F
ahnend, setzte ihr Folruk ohne Hast nach —
und ging selbst in die Falle. Denn dic tapfere
Prinzessin war mitnichten so_hilflos, wic es
den Anschein hatte.
In den Klifien der Klamm wartete bereits
Kronprinz Darian mit scinen Getreuen. Da-
rian hate scine Knappenzeit am Herzogen-
Iml zu Elenvina

Abscits der SvelltstraBe fuhr sie

dem cin Jahr jiingeren, nordm

Erbprinzen Hagrobald vom GroBen Flu:

Freund geworden. Mit dem heutigen Grafen

i

vom GroBen Fluss teilt Kronprinz Darian scit
jcher cinen ungestiimen, rondrianischen Mut,
den er nun gegen den Riuberhauptmann und

kimpfeen sic, bis kein
Leben war. Folruks Kopf nahmen dic
Ticthusen und warfen ihn
Shadur Orrn mit den Worten “Bemithe dich
nicht mehr, dic Plage ist bescitigt!”
Fiific.

Ticfhusen feierte scinen dercinstigen Herr-
furchtlose Schwester,

nder mit nach

scher und scine und
Kénig Arion IIL konnte scinen Kindern trotz
genmiichtigkeit gar nicht bose sein.
Mochte Shadur Orrn auch mit den Hauern
knirschen, die koniglichen Geschwister hatten

ihrer

dem Ork cins ausgewischt.
Rondra und Phes, erfiillt Prinz Darian und
Prinzessin Dana auch weitcrhin mit Mut und
List, auf dass sic leuchtende Vorbilder in dér
Zeit der Tyrannci bleiben!

2

Michael Masberg
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